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ABSTRAK 

Raodatul Wasilah. 2024. Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Web 

Dengan Notifikasi Whatsapp Gateway Pada MTs Negeri 2 Jembrana. Skripsi, Program Studi 

Teknologi Informasi, Universitas Ibrahimy. Pembimbing: (I) Achmad Baijuri, M.Kom., (II) Nur Azise, 

M.Kom 

Absensi siswa di sekolah adalah proses penting yang saat ini masih terkendala dengan 

metode manual yang memakan waktu dan tenaga. Penelitian ini bertujuan mengatasi tantangan tersebut 

dengan mengembangkan sistem absensi berbasis web yang memanfaatkan notifikasi melalui WhatsApp. 

Sistem ini memungkinkan siswa untuk melakukan absensi dengan memindai kode QR Code pada kartu 

identitas mereka, sementara orang tua siswa juga menerima pemberitahuan langsung melalui WhatsApp. 

Penelitian ini mengisi gap pengetahuan dengan fokus pada integrasi sistem absensi dengan penggunaan 

notifikasi WhatsApp dalam konteks lingkungan sekolah, memberikan kontribusi penting dalam 

peningkatan efisiensi dan efektivitas proses administrasi kehadiran siswa. Sistem informasi absensi 

siswa ini dibangun menggunakan model waterfall. Proses implementasi dilakukan menggunakan 

database MySQL dan Bahasa pemrograman PHP. Pengujian Blackbox dilakukan untuk mengevaluasi 

sistem yang telah dirancang dengan tujuan memastikan fungsionalitasnya sesuai dengan spesifikasi yang 

telah ditetapkan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem berfungsi dengan baik dan sesuai 

spesifikasi yang diharapkan. Semua fitur yang diuji, termasuk koneksi WA Gateway, pencatatan 

kehadiran siswa, pelacakan keterlambatan siswa, integrasi dengan sistem absensi web, responsivitas 

sistem, kinerja sistem di bawah beban tinggi, dan keamanan sistem terhadap serangan siber, berhasil 

dijalankan dengan hasil yang memuaskan. Dari penelitian tersebut disimpulkan bahwa sistem ini dapat 

memudahkan dalam proses perekapan absensi siswa. 

 Kata Kunci: Sistem Informasi, Absensi Siswa, Berbasis Web, Whatsapp Gateway, metode 

waterfall 
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ABSTRACT 

 

Student attendance in schools is a crucial process, yet it often faces challenges due to manual methods 

that consume time and effort. This study aims to alleviate these issues by developing a web-based 

attendance system integrated with WhatsApp notifications. This innovative system allows students to 

check in by scanning QR codes on their identification cards, while simultaneously enabling parents to 

receive real-time notifications via WhatsApp. By focusing on this integration, the research fills a 

significant knowledge gap and contributes to enhancing the efficiency and effectiveness of student 

attendance management within the school environment. This student attendance information system was 

built using the waterfall model. The implementation process was carried out using a MySQL database 

and the PHP programming language. Blackbox testing was conducted to evaluate the designed system, 

aiming to ensure its functionality matches the specified requirements. The test results show that the 

system functions well and meets the expected specifications. All tested features, including the WA 

Gateway connection, student attendance recording, student tardiness tracking, integration with the web 

attendance system, system responsiveness, system performance under high load, and system security 

against cyber-attacks, were successfully executed with satisfactory results. From this research, it can be 

concluded that this system facilitates the process of recording student attendance. 

 

Keywords: Information System, Student Attendance, Web-based, Whatsapp Gateway, 

waterfall method 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Kemajuan dalam teknologi informasi dapat membantu manusia beraktivitas, 

melihat, dan mencari informasi yang tersebar di seluruh dunia. Kemajuan ini pasti akan 

berdampak pada semua aspek kehidupan manusia. Salah satu keuntungan dari 

kemajuan teknologi saat ini adalah dapat mempermudah pencarian informasi [1]. 

Sektor pendidikan pun tidak terkecuali dari dampak tersebut. Pendidikan adalah pilar 

utama dalam perkembangan Masyarakat dan negara. Untuk memberikan Pendidikan 

yang berkualitas tinggi, manajemen yang efektif dan efisien diperlukan untuk mencapai 

tujuan pendidikan yang telah ditetapkan. Mengelola kehadiran siswa adalah salah satu 

komponen penting dalam manajemen pendidikan [2]. Absensi  adalah sebuah langkah 

untuk memahami sejauh mana tingkat disiplin peserta didik dan apakah peserta didik 

menaati peraturan sekolah [3]. Absensi di sekolah sangat terpengaruh pada perilaku 

disiplin serta giat belajar dan nilai-nilai positif pada siswa [4]. Selain itu, absensi siswa 

dapat berfungsi sebagai sumber informasi tentang kedisiplinan bagi orang tua siswa, 

karena mereka dapat mengetahui kehadiran siswa di sekolah dan meningkatkan 

ketenangan pikiran dan kepercayaan terhadap sekolah [5]. 

MTs Negeri 2 Jembrana, terletak di Jalan Raya Denpasar – Gilimanuk, Yeh 

Sumbul, Kecamatan Mendoyo, Kabupaten Jembrana, Provinsi Bali. Merupakan salah 

satu lembaga pendidikan yang telah menggunakan teknologi informasi. Namun, tidak 
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semua prosesnya telah diotomatiskan. Salah satu prosedur yang masih dilakukan secara 

manual adalah pencatatan kehadiran siswa. Selama ini, absensi siswa di MTs Negeri 2 

Jembrana masih dilakukan secar manual membutuhkan banyak waktu, baik bagi siswa 

maupun guru. Selain itu, absensi manual rentan terhadap kesalahan manusia dalam 

pencatatan, seperti kehilangan data atau kesalahan dalam mencatat kehadiran atau 

absensi siswa. Ketidaktersediaan pemantauan dan interaksi yang efektif antara orang 

tua, guru kelas, dan BK terkait kehadiran siswa bisa mengakibatkan penundaan dalam 

mengidentifikasi siswa yang sering bolos. 

Berdasarkan penelitian dengan judul “Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis 

Web dan SMS Gateway”, hasil penelitian menunjukkan bahwa orang tua dapat 

menghemat waktu dan biaya dengan mengetahui perkembangan absensi atau Tingkat 

kehadiran anaknya tanpa harus datang ke sekolah. Fitur-fitur sistem ini juga dapat 

memudahkan absensi secara online  elalui web  dan SMS Gateway, meningkatkan 

layanan dan keamanan bagi guru dan wali murid [6]. Penelitian selanjutnya yang 

dilakukan oleh [7] dengan judul “Perancangan Sistem Presensi Sekolah Berbasis Web 

di SD Muhammadiyah Gresik” menunjukkan bahwa dengan adanya sistem presensi 

sekolah berbasis  web ini dibangun menggunakan model perangkat lunak waterfall, 

bahasa pemrograman PHP, dan database MySQL, sistem ini dapat menghasilkan 

laporan kehadiran siswa dengan lebih cepat dan akurat sehingga mengurangi 

kesalahan. Penelitian lainnya yang yang dilakukan oleh [8] dengan judul “Sistem 

Informasi Absensi Siswa Berbasis Web di SMKS Teladan Pematangsiantar” 
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menunjukkan bahwa hasil dari penelitian ini dapat membantu dan mempercepat proses 

pengambilan absensi karena data absensi akan disimpan dalam database, sehingga 

kerusakan dan kehilangan data diminimalkan. Selain itu, sistem informasi absensi juga 

dapat meningkatkan validitas data dan memudahkan pihak sekolah untuk mengawasi 

data absensi.  

Menurut penelitian sebelumnya, adanya sistem informasi absensi berbasis web 

dapat memberikan banyak manfaat bagi institusi pendidikan. Dengan sistem ini, proses 

pencatatan kehadiran siswa dapat dilakukan secara otomatis dan lebih efisien. Selain 

itu, data absensi yang tercatat secara real-time juga memungkinkan manajemen sekolah 

untuk melakukan pemantauan yang lebih akurat terhadap kehadiran siswa. Sistem 

informasi absensi siswa berbasis web dilengkapi dengan kemampuan mengirimkan 

pemberitahuan lewat WhatsApp kepada orang tua siswa secara langsung, 

memberitahukan kehadiran siswa di sekolah. Dalam prosesnya, siswa harus memindai 

kode QR yang tercantum pada kartu identitas mereka untuk kegiatan sekolah. Hal ini 

menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi QR code telah menjadi solusi efektif 

dalam mengoptimalkan manajemen kehadiran siswa di lembaga Pendidikan. 
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1.2  Identifikasi Masalah 

 

Berikut ini adalah maslaah yang ditemukan berdasarkan latar belakang maslaah 

sebelumnya : 

a. Proses absensi siswa masih dilakukan secara manual, yaitu petugas kelas 

memanggil siswa satu per satu. 

b. Ketidaktersediaan pemantauan dan interaksi yang efektif antara orang tua, guru 

kelas, dan BK terkait kehadiran siswa bisa mengakibatkan penundaan dalam 

mengidentifikasi siswa yang sering bolos. 

1.3 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, ini masalah dirumuskan, yaitu : 

“Bagaimana merancang dan membuat sistem informasi absensi siswa berbasis web 

dengan notifikasi WhatsApp gateway?”. 

1.4 Batasan Masalah 

 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, penulis membatasi maslaah penelitian ini 

sebagai berikut : 

a. Proses absensi siswa dilakukan secara online dengan menggunakan QR code. 

b. Sistem absensi siswa yang dijalankan menggunakan qr code dan notifikasi 

WhatsApp kepada wali murid. 
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1.5 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem informasi absensi berbasis web 

dan memberikan informasi kepada orang tua secara langsung melalui WhatsApp untuk 

meningkatkan keterlibatan mereka dalam memantau kehadiran siswa. 

1.6 Manfaat Penelitian 

 

Salah satu keuntungan dari penelitian ini adalah: 

a. Dapat menjadi lebih mudah untuk mencatat kehadiran siswa sehingga waktu 

yang digunakan lebih efisien. 

b. Dapat memberikan informasi kepada orang tua secara langsung melalui 

WhatsApp untuk meningkatkan keterlibatan mereka dalam memantau 

kehadiran siswa. 

1.7 Metode Penelitian 

1.7.1 Jenis Penelitian 

 

Penulis menggunakan berbagaia metode penelitian dlam  tugas akhir ini, antara lain : 

a. Penelitian  Langsung (Field Research) 

  Studi dilakukan secara langsung ke lokasi penelitian untuk melihat 

secara intensif proses absensi di MTs Negeri 2 Jembrana serta memperoleh 

informasi langsung dari lapangan. 
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b. Penelitian Pustaka (Library Research) 

  Selain itu peneliti menggunakan penelitian perpustakaan, di mana 

peneliti meneliti jurnal, artikel, website, laporan temuan penelitian masa lalu, 

dan juga menggunakan buku-buku yang dapat membantu peneliti 

Menyelesaikan masalah. 

1.7.2 Metode Pengumpulan Data 

a. Observasi (Pengamatan) 

  Observasi adalah teknik pengumpulan data di mana aktivitas lapangan 

diamati secara langsung. 

b. Interview (Wawancara) 

 Wawancara adalah peneliti berbicara langsung dengan pihak terkait. 

Tujuan wawancara ini adalah untuk mengetahui alur proses bisnis dan 

aturan sistem untuk memastikan bahwa Pembangunan sistem informasi 

sesuai dengan kebutuhan dan merupakan solusi yang tepat. 

c. Dokumentasi 

 Dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan dokumen, baik dari 

laporan-laporan maupun pertemuan. Tujuannya untuk memperoleh data 

mengenai kondisi objektif atau profil yang dijadikan focus penelitian dan 

sarana dan prasarana. 
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1.7.3 Metode Pengembangan Sistem 

 

  Metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem yang dilakukan secara 

berurutan atau secara linier. Metode waterfall merupakan salah satu jenis model 

pengembangan sistem aplikasi yang mana menekankan pada fase yang berurutan dan 

sistematis. Untuk model pengembangannya, dapat digambarkan seperti air terjun, di 

mana setiap tahap dikerjakan secara berurutan mulai atas hingga ke bawah. Sehingga 

kualitas dari sistem yang dihasilkan akan baik dan data atau dokumen pengembangan 

sistem terorganisir. Tahapan model Waterfall ditunjukkan pada gambar 1.1 berikut ini: 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Pengembangan metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang berurut, pertama 

Analisa kebutuhan sistem, desain, pengkodean, dan pengujian [9]. 

Analisis Kebutuhan 

Desain 

Implementasi 

Pengujian 

Pemeliharaan 

Gambar 1.1  

Tahapan Metode Waterfall 
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a. Analisis Kebutuhan  

Analisis yang dilakukan pada tahap ini adalah identifikasi masalah yang ada di 

MTs Negeri 2 Jembrana. Selain itu, pada tahap ini juga merupakan tahap 

menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan pembuatan sistem. 

Analisa sistem termasuk pada bagaimana  sistem akan berjalan serta fungsi-

fungsi yang dapat dijalankan pada sistem seperti pemberian hak akses, data 

siswa, data guru laporan dan lainnya [9]. 

b. Desain  

Pada tahap ini juga menganilisa bagaimana interface untuk setiap input output 

dan proses pada sistem. Tahap ini terdapat beberapa desain yang harus dibuat 

yaitu desain input dan output dari pendataan yang dilakukan, desain sistem 

seperti diagram konteks, DFD, ERD, flowchart dan fungsi aktor, serta terdapat 

desain database dari sistem yang akan dibuat [9].  

c. Implementasi  

Pembuatan kode program dari desain yang sudah dibuat kedalam perangkat 

lunak. Hasil dari tahap ini adalah program komputer sesuai dengan yang telah 

dibuat pada tahap desain. Pada penelitian ini, coding dilakukan menggunakan 

Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL [9]. 

d. Pengujian  

Pengujian dilakukan dengan pendekatan top-down terhadap struktur program. 

Pengujian sistem merupakan elemen kritis dari jaminan kualitas perangkat 

lunak dan merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain dan 
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pengkodean. Pada sistem ini penulis melakukan testing menggunakan uji coba 

blackbox yaitu terhadap fitur pada sistem apakah sudah sesuai dengan 

rancangan atau tidak. Jika masih ada kesalahan pada program, maka akan 

kembali pada proses pembuatan [9].  

e. Pemeliharaan   

Merupakan tahapan dilakukannya pemeliharaan terhadap sistem yang telah 

berjalan dengan melakukan update terhadap sistem dan melakukan 

maintenance secara berkala agar sistem dapat terus berjalan dengan baik [9]. 

1.8 Sistematika Pembahasan 

Sistematika pembahasan yang digunakan dalam penulisan laporan kerja praktek ini 

adalah sebagai berikut : 

  BAB I : PENDAHULUAN 

   Pada BAB ini dibahas tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, Batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode penelitian, jenis penelitian, 

teknik pengumpulan data, metode pengembangan sistem serta sistematika 

pembahasan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

Pada BAB ini menjelaskan teori-teori yang berkaitan dengan penelitian yang 

dilakukan. Pembahasan pada bab ini yaitu tentang penelitian terdahulu, landasan teori, 

pemodelan, dan perangkat lunak yang digunakan. 
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BAB III : ANALISIS DAN DESAIN 

Pada BAB ini dibahas tentang : 

a. Gambaran Umum Obyek Penelitian  

Menjelaskan tentang Gambaran umum permasalahan dari sistem yang berjalan di 

instansi, serta menguraikan kelebihan dan kekurangan sistem yang berjalan. 

b. Alur Proses 

Memaparkan tentang identifikasi dan analisis proses bisnis, identifikasi dan 

analisis kebutuhan, serta identifikasi dan alternatif solusi. 

c.  Desain Sistem 

Memaparkan desain output yang diinginkan, desain input yang dapat 

menghasilkan output tersebut, dan desain proses. 

BAB IV : IMPLEMENTASI SISTEM 

Pada BAB ini dipaparkan tentang konstruksi sistem yang berisi kebutuhan sistem, 

instalasi sistem, source code serta cara kerja sistem. 

BAB V : PENUTUP 

Pada BAB ini dibahas Kesimpulan dari laporan yang dibuat serta saran untuk 

pengembangan aplikasi, lembaga, maupun instansi. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1   Penelitian Terdahulu 

a. Sistem Pelaporan Presensi Siswa Berbasis SMS Gateway Untuk Monitoring 

Bagi Orang Tua Siswa 

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Joko Prasetyo pada tahun 2023 

dengan judul “Sistem Pelaporan Presensi Siswa Berbasis SMS Gateway untuk 

Monitoring bagi Orang Tua Siswa”. Masalah yang terjadi pada penelitian ini 

adalah proses pencatatan kehadiran siswanya dengan cara memanggil satu per satu 

murid pada lembar absensi, atau membagikan lembaran absensi dan meminta 

murid tersebut untuk mengisi dengan cara meng-chek list ataupun menandatangani 

lembar absensi tersebut. Kemudian, pelaporan kehadiran murid dihitung secara 

manual dan tidak adanya sistem notifikasi kepada orang tua bahwa anak tersebut 

hadir di sekolah.  

Hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi sistem pelaporan presensi siswa ini dapat 

mempermudah orang tua siswa dalam proses monitoring siswa tersebut karena 

dilengkapi sistem notifikasi berupa SMS. 

b.   Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Web di SMKS Teladan 

Pematangsiantar 

Prosedur absensi siswa di SMKS Teladan Pematangsiantar saat ini bisa 

dikatakan kurang efektif dan efisien, di mana absensi yang dilakukan masih 
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menggunakan cara manual dalam pendataan kehadiran siswa, serta bentuk laporan 

absensi yang dibuat berupa hardcopy, yang bisa saja menyebabkan kesalahan 

dalam pendataan. Hasil penelitian ini adalah membangun sebuah sistem informasi 

absensi siswa berbasis web di SMKS Teladan Pematangsiantar, mempercepat 

proses pengambilan absensi, dan menyimpan data absensi dalam sebuah database 

sehingga dapat meminimalisir terjadinya kehilangan dan kerusakan data. Selain 

itu, sistem informasi absensi juga dapat meningkatkan validitas data, dan 

memudahkan pihak sekolah untuk melakukan pengawasan data absensi karena 

memiliki akses terhadap aplikasi tersebut [8]. 

c.   Rancang Bangun Sistem Informasi Monitoring Siswa Berbasis Web dan SMS 

Gateway    pada SMK Negeri 7 Bungo 

 Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Agus Priyatna, Evi Yulia, dkk pada 

tahun 2023 dengan judul "Rancang Bangun Sistem Informasi Monitoring Siswa 

Berbasis Web dan SMS Gateway pada SMK Negeri 7 Bungo". Masalah yang 

terjadi pada penelitian ini adalah SMK Negeri 7 Bungo memiliki siswa dari 

beberapa desa yang ada di Kecamatan Limbur Lubuk Mengkuang, dan desa-desa 

tersebut terletak cukup jauh dari sekolah, sehingga pengawasan orang tua terhadap 

siswa yang bersekolah menjadi cukup minim. Wali murid harus datang ke sekolah 

atau menghubungi wali kelas untuk mendapatkan informasi tentang anaknya di 

sekolah. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem yang dapat 

membantu guru dan wali murid dalam mengawasi kehadiran siswa di sekolah. 
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Hasil penelitian ini berupa sebuah aplikasi berbasis web yang dapat melakukan 

proses absensi siswa, di mana jika ada siswa yang alpa, secara otomatis akan 

mengirimkan SMS ke wali murid. 

2.2   Landasan Teori 

2.2.1 Sistem Informasi 

 

Sistem informasi (SI) adalah sistem yang terorganisir untuk pengumpulan, 

organisasi, penyimpanan dan komunikasi informasi. Sistem ini digunakan orang dan 

organisasi untuk mengumpulkan, menyaring, memproses, membuat dan 

mendistribusikan data menjadi informasi [10]. 

2.2.2 Absensi 

 

 Absensi adalah suatu kegiatan yang bertujuan untuk mengetahui tingkat 

kehadiran serta tingkat kedisiplinan dari anggota dalam suatu instansi, institusi atau 

perusahaan [11]. 

2.2.3   Website 

 

  Website adalah Kumpulan dokumen berupa halaman web yang berisi teks 

dalam format Hyper Text Markup Language (HTML). Website disimpan di server 

hosting yang dapat diakses menggunakan browser dengan jaringan internet melalui 

alamat internet berupa Uniform Resource Locator (URL) [12]. 
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2.2.4   WhatsApp Gateway 

 

    Whatsapp Gateway adalah aplikasi yang digunakan untuk mengirim dan 

menerima pesan melalui koneksi Application Programming Interface yang bertindak 

sebagai pembawa pesan penerima permintaan pengguna serta memberi tahu sistem 

yang akan dilakukan, dan menanggapai permintaan [13]. 

2.3   Pemodelan 

 

  Berikut merupakan pemodelan-pemodelan yang digunakan untuk menyusun 

sistem informasi absensi siswa berbasis web. Pemodelan menggunakan Flowchart, 

Context Diagram, Data Flow Diagram, CDM dan PDM. 

2.3.1 Flowchart 

 

           Flowchart merupakan alat yang digunakan untuk menunjukkan langkah-

langkah, urutan, dan keputusan yang diambil selama proses atau program yang sedang 

dijalankan. Flowchart dibuat dengan tujuan untuk mencatat, merencanakan, dan 

mengkomunikasikan proses yang kompleks sehingga lebih mudah dipahami oleh 

semua orang. Selain itu, flowchart dapat digunakan untuk membuat rangkaian prosedur 

lebih mudah dipahami dan diikuti [14]. 
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Tabel 2.1  

Simbol Flowchart 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

Entity 

Menyatakan permulaan atau akhir 

suatu program. 

 

 

 

Input/Output 

Menyatakan proses input atau output 

tanpa tergantung jenis peralatannya. 

 

 

 

Process 

Menyatakan suatu tindakan atau 

proses yang dilakukan oleh komputer. 

 

 

 

Decision 

Menunjukkan suatu kondisi tertentu 

yang akan menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban ya atau tidak. 

 

 

 

Connector 

Menyatakan hubungan dari proses ke 

proses lainnya dalam halaman yang 

sama. 

 

 

 

Offline Connector 

Menyatakan sambungan dari proses 

lainnya dalam halaman yang berbeda. 

 

 

 

Predefined Process 

Menyatakan penyediaan tempat 

penyimpanan suatu pengolahan 

untuk memberi harga awal. 

 

 

 

Punched Chard 

Menyatakan input berasal dari kartu 

atau output ditulis ke kartu. 
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2.3.2   Context Diagram 

 

   Context Diagram, merupakan salah satu bagian dari perangkat pemodelan 

sistem yang dapat digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang akan dirancang 

atau dibuat. Dalam context diagram digambarkan semua entitas eksternal beserta 

aliran-aliran datanya menuju sistem [15]. 

Tabel 2.2 

 Context Diagram 

 

 

2.3.3   Data Flow Diagram 

 DFD adalah teknik grafis yang menggambarkan aliran data dan transformasi 

yang digunakan saat data bergerak dari input ke output. Keuntungan menggunakan 

DFD adalah kemudahan dalam menguraikan (dekomposisi) sistem dari level yang 

paling tinggi ke dalam level terendah [14]. Terdapat empat simbol kunci dalam 

pembuatan DFD, yakni: 

 

No Simbol Nama  Keterangan 

 

1 

 

 

Proses Untuk menunjukkan transformasi 

dari masukan menjadi keluaran 

2 

 

Terminator Untuk mewakili entitas luar 

Dimana sistem berkomunikas 

3  Simbol Air Untuk menunjukkan arus 
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Tabel 2.3  

Data Flow Diagram 

 

 

2.3.4 Entity Relationship Diagram 

 

ERD merupakan diagram yang menunjukkan informasi yang di buat, disimpan, 

dan digunakan dalam sistem bisnis. Entitas biasanya menunjukkan jenis informasi yang 

sama [14]. 

Tabel 2.4     

Simbol Entity Relationship Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1 

 

 

Entity 

Merupakan sumber atau tujuan dari 

aliran data ke sistem. 

 

2 

 

 

 

Aliran Data 

Menggambarkan aliran data dari suatu 

proses ke proses lain 

 

3  

Proses 
Fungsi yang mentransformasikan data 

secara umum 

 

4 
 

Berkas 
Merupakan komponen yang berfungsi 

untuk menyimpan data 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1 

 

Entity 
Jenis entitas dapat berupa suatu elemen 

lingkungan, sumber daya atau transaksi. 
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    Tabel Lanjutan 

 

2.4 Perangkat Lunak yang digunakan 

2.4.1 PHP 

 

  PHP merupakan singkatan dari Hypertext Preprocessor. PHP menjadi salah 

satu bahasa pemrograman yang bersifat interpreter, dalam artian membaca setiap 

instruksi dari sintaks (kode) dengan cara membaca satu per satu atau baris per baris 

kode program [16]. 

 2.4.2 Xampp 

 

 Xampp adalah sebuah paket perangkat lunak (software) berbasis web server 

yang bersifat open source (bebas), serta mendukung di berbagai sistem operasi baik 

Windows, Linux, atau Mac OS. Yang sistem penamaannya diambil dari akronim kata 

Apache, MySQL, PHP, dan Perl [17]. 

 

2 

 

Relasi 
Menunjukkan nama relasi antar satu  entitas 

dengan entitas lainnya. 

3 

 
Garis Relasi 

Atribut adalah karateristik dari sebuah entitas. 

4 
 Garis Relasi 

Menunjukkan hubungan (keterkaitan) antar 

entitas. 

5 

 

 Entitas Lemah 

Entitas yang kemunculannya tergantung dari 

entitas lain yang lebuh kuat. 



19 
 

2.4.3 Vscode 

 

 Visual Studio Code (VSCode) adalah perangkat lunak editor kode ringan dan 

handal yang disediakan oleh Microsoft. Dengan fitur penyorotan sintaksis, 

penyelesaian kode, merefaktor kode, debugging, dan Git. VsCode mendukung berbagai 

bahasa pemrograman dan tersedia untuk Linux, Mac, dan Windows melalui plugin 

yang dapat dipasang via marketplace [18]. 

2.4.4 Google Chrome 

 

 Google Chrome adalah peramban web opensource yang digunakan untuk 

melakukan penelusuran situs web yang akan dikunjungi. Google Chrome pertama kali 

dirilis oleh Google pada tanggal 2 september 2008. Browser ini dirancang untuk 

menjadi browser web yang cepat, aman, stabil dan sederhana [19]. 
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BAB III 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

3.1 Gambaran Umum Obyek Penelitian 

 

       MTs Negeri 2 Jembrana berdiri yang terletak di Jalan Raya Denpasar – 

Gilimanuk, Yeh Sumbul, Kecamatan Mendoyo, Kabupaten Jembrana, Provinsi Bali. 

Awal berdiri Bernama MTs. Al Muslimun mulai dirintis oleh tokoh Masyarakat desa 

yeh Sumbul sejak tanggal 05 januari 1980, kemudian pada tanggal 7 september 1987 

berubah nama menjadi MTs. Baitul Amilin dengan Akte Notaris No 64 / 31 agustus 

1987 dibentuknya badan pendiri Yayasan Baitul Amilin. MTs Baitul Amilin kemudian 

berubah statusnya menjadi Madrasah Tsanawiyah Negeri (MTs.Negeri) Mendoyo, 

pada tanggal 25 nopember 1995 dibawah naungan departemen agama nomor 

penegerian : 515.A. tahun 1995, kemudian pada tanggal 17 nopember 2016 berubah 

status menjadi Madrasah Tsanawiyah Negeri (MTs. N) 2 Jembrana berdasrkan SK 

Menteri Agama Republik Indonesia No. 666 Tahun 2016.  

1. Visi 

Terwujudnya Insan Bertaqwa, Berhakhlakul Karimah dan Berilmu Pengetahuan. 

2. Misi 

a. Mencetak dan menghasilkan siswa yang Beriman, Bertaqwa, dan Berakhlakul 

Karimah 
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b. Menghasilkan lulusan siswa yang berprestasi, berkualitas dan mempunyai daya 

saing di Era Informasi 

3.1.1 Keadaan Sistem Yang Berjalan 

 

  Berdasarkan hasil observasi di MTs Negeri 2 Jembrana, proses absensi siswa 

yang berjalan di MTs Negeri 2 Jembrana masih dilakukan secara manual yaitu guru 

atau siswa diharuskan mencatat  kehadiran mereka pada sebuah lembar absensi yang 

biasanya ditempatkan di meja guru, kemudian guru atau aparat kelas memanggil nama 

murid satu per satu, sehingga membutuhkan waktu yang cukup banyak, baik bagi siswa 

maupun guru. Absensi manual juga rentan terhadap kesalahan manusia dalam 

pencatatan, seperti kehilangan data atau kesalahan dalam mencatat kehadiran atau 

absensi siswa dan ketidaktersediaan pemantauan dan interaksi yang efektif antara 

orang tua, gruru kelas, dan BK terkait kehadiran siswa bisa mengakibatkan penundaan 

dalam mengidentifikasi siswa yang sering bolos. 

3.1.2 Kelebihan Sistem 

 

 Kelebihan sistem yang berjalan di MTs Negeri 2 Jembrana Bali, sistem ini 

hanya memerlukan kertas dan pena, tanpa investasi besar dalam perangkat keras atau 

perangkat lunak. Kesederhaannya juga menjadi keunggulan, karena mudah dipahami 

dan dioperasikan oleh siapa saja. 

 



22 
 

3.1.3 Kekurangan Sistem  

 

 kekurangan terkait penggunaan sistem absensi manual yaitu, membutuhkan 

waktu dan rentan terhadap kesalahan manusia, seperti salah input data atau hilangnya 

lembar absensi. Selain itu. Tidak ada mekanisme otomatis untuk memverifikasi waktu 

kedatangan yang sebenarnya, sehingga data bisa dimanipulasi oleh pengguna. 

3.2 Alur Proses  

3.2.1 Identifikasi dan Analisa Proses Bisnis 

 a.  Identifikasi Proses Bisnis 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh penulis terkait dengan absensi 

siswa di MTs Negeri 2 Jembrana, proses bisnis yang terjadi meliputi peng-input-tan 

data user, data siswa, data kelas, data guru dan data wali kelas. 

b.  Analisis Proses Bisnis 

Setelah proses-proses teidentifikasi, maka langkah selanjutnya adalah 

menganalisis masing-masing proses secara terperinci. Adapun rincian analisis proses 

bisnis sebagai berikut: 

1. Peng-input-tan Data User 

Proses ini dilakukan oleh admin yakni Kepala Tata Usaha (KTU) MTs Negeri 2 

Jembrana 

2. Peng-input-tan Data Siswa 

Proses ini diperoleh saat siswa pertama kali mendaftar di sekolah 
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3. Peng-input-tan Data Kelas 

Proses ini dipperoleh dari jadwal yang disusun oleh tim akademik atau 

administrasi sekolah 

4. Peng-inputan-tan Data Guru 

Proses ini diperoleh dari proses rekrutmen dan seleksi, Dimana calon guru 

mengajukan dokumen seperti Curriculum Vitae 

5. Peng-inputan-tan Data Wali Kelas 

Proses ini biasanya ditunjuk oleh kepala sekolah atau tim manajemen 

berdasarkan kualifikasi, pengalaman dan kebutuhan sekolah 

c. Flowchart Dokumen 

Pada bagian ini menjelaskan tentang alur proses yang berjalan saat ini dalam 

proses absensi siswa pada MTs Negeri 2 Jembrana. Proses absensi siswa pada MTs 

Negeri 2 Jembrana dapat digambarkan seperti gambar 3.1 di bawah ini : 
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Gambar 3.1  

Flowchart Proses Absensi Siswa MTs Negeri 2 Jembrana 

 

3.2.2 Identifikasi dan Analisa Kebutuhan 

a. Identifikasi Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional adalah kebutuhan-kebutuhan yang dibutuhkan untuk 

berjalannya suatu proses. Kebutuhan fungsional bersifat primer, sehingga proses tidak 

akan berjalan jika kebutuhan fungsional tidak terpenuhi. 

1. Proses input Data User 

     Tabel 3.1 dibawah ini adalah identifikasi kebutuhan fungsional tentang proses peng-

input-tan data user. 
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Tabel 3.1 

 Proses Input Data user 

Admin 

 

Kebutuhan Fungsional 

Meng-input data user 

 Data untuk peng-input-tan 

 

2. Proses Input Data Siswa 

     Tabel 3.2 menjelaskan tentang peng-input-tan data siswa yang dilakukan oleh admin 

Tabel 3.2 

 Proses Input Data siswa 

Admin  Kebutuhan Fungsional 

 

Meng-input data siswa 

 

Data siswa berguna untuk menghasilkan QR 

Code unik untuk setiap siswa, yang 

kemudian digunakan dalam sistem absensi 

berbasis QR Code 

 

3. Proses input data Kelas 

Tabel 3.3 menjelaskan tentang peng-input-tan data kelas yang dilakukan oleh admin 

Tabel 3.3  

 Proses Input Data Kelas 

 

 

 

Admin Kebutuhan Fungsional 

 

Meng-input data kelas Data kelas berguna untuk menghasilkan 

laporan absensi yang tersegmentasi per 

kelas. 
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4. Proses input data Guru 

     Tabel 3.4 menjelaskan tentang peng-input-tan data guru yang dilakukan oleh admin 

Tabel 3.4 

 Proses Input Data Guru 

Admin 

 

Kebutuhan Fungsional 

 

Meng- input Data Guru Data guru berguna untuk 

memantau kehadiran siswa secara 

real time selama scan berlangsung. 

 

5. Proses input Data Wali Kelas 

Tabel 3.5 menjelaskan tentang peng-input-tan data wali kelas yang dilakukan 

admin. 

Tabel 3.5 

Proses input Data Wali Kelas 

Admin Kebutuhan Fungsional 

 

Meng- input Data Wali Kelas Data wali kelas berguna untuk 

memastikan bahwa setiap aspek dari 

absensi siswa mulai dari pencatatan 

dengan QR Code hingga pengiriman 

notifikasi otomatis kepada orang tua 

melalui whatsapp. 
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b. Analisis Kebutuhan Fungsional  

 Analisis kebutuhan fungsional adalah lanjutan setelah kebutuhan fungsional 

teridentifikasi. Analisis ini dimaksudkan agar semua kebutuhan-kebutuhan dalam 

proses bisnis terpenuhi. Berikut merupakan kebutuhan fungsional yang teridentifikasi: 

1. Absensi Harian 

Pada proses ini guru memberikan siswa idcard yang berisikan qrcode, untuk 

mengscan idcard siswa menggunakan sistem berbasis website dengan webcam.  

2. Rekap Absensi 

Pada proses ini, admin atau guru dapat melihat rekap absensi harian untuk setiap 

kelas, sistem secara otomatis membuat rekapitulasi bulanan berdasarkan data 

harian. 

3. Laporan  

Sistem menghasilkan laporan absensi, guru atau admin dapat mengunduh laporan 

absensi dalam bentuk PDF dan sistem dapat mengirim notifikasi ke orang tua 

melalui whatsapp. 

c. Analisis Kebutuhan Non Fungsional  

Berdasarkan untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem, dalam hal ini 

dibuatkan sebuah analisis kebutuhan non fungsional yang memiliki spesifikasi dalam 

mencangkup elemen apa saja yang dibutuhkan oleh sistem dan dibangun sampai 
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pengimplementasian sistem. Dalam analisis kebutuhan non fungsional yang 

menjelaskan analisis kebutuhan perangkat keras, perangkat lunak dan juga analisis 

pengguna, diantaranya Sebagai berikut : 

1. Perangkat Lunak (Software) 

Dalam pembuatan aplikasi ini dapat membutuhkan perangkat lunak (Software) 

untuk membantu “Sistem Informasi Absensi Siswa Berbasis Web dengan Notifikasi 

Whatsapp” dengan menggunakan sebagai berikut : 

a) Microsoft Windows 11  

b) XAMPP 

c) Visual Studio Code 

d) Google Chrome 

2. Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras yang telah digunakan untuk membuat sistem informasi ini 

adalah laptop asus, Processor AMD Ryzen 3 3250U RAM 8.00 GB. 

3.2.3 Identifikasi Alternatif Solusi 

a. Identifikasi Alternatif Solusi 

    Adapun Gambaran dari identifikasi alternatif Solusi adalah seperti pada tabel 3.6 

Dibawah ini : 
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Tabel 3. 6  

Identifikasi Alternatif Solusi 

Karakteristik 

 

Alternatif  

Bagian sistem yang 

terkomputerisasi 

 

Bagian sistem yang akan 

dikomputerisasi dalam proyek ini 

adalah mengenai absensi siswa 

 

 

Keuntungan  Pengembangan lebih cepat dan 

mudah untuk kebutuhan pemula 

 

 

Server dan Workstation Ram 8 GB 

 

Alat perangkat lunak yang 

dibutuhkan 

Tools XAMPP, Google Chrome, 

Visual Studio Code 

 

Alat Output Printer, Laptop Asus 

 

 

Alat input  Keyboard dan Mouse 

 

Alat penyimpanan data  Database MySQL 

 

 

b. Analisis Kelayakan Alternatif Solusi 

    Adapun Gambaran dari analisis kelayakan alternatif Solusi adalah seperti pada tabel 

3.7 Di bawah ini :  
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Tabel 3.7  

Analisis Alternatif Solusi 

Kriteria Kelayakan Bobot Alternatif 

 

Kelayakan 

operasional 

fungsional 

35%  

Mendukung seluruh kebutuhan fungsional 

juga mudah dikembangkan 

 

Kelayakan teknis 

Teknologi 

35%  

MTs Negeri 2 Jembrana sangat memadai 

untuk penerapan sistem informasi ini 

 

Keahlian  30%   

Untuk keahlian siswa siswa MTs Negeri 2 

Jembrana dapat mengoperasikan, dan 

memelihari sistem 

Total  100%  

 

 

3.3 Desain Sistem 

3.3.1 Desain Output 

 Desain output merupakan hasil akhir dari proses peng-input-an yang di input-

kan pada desain input, jika pada desain input tidak ada data yang di input-kan maka 

output nya tidak aka nada yang dicetak ke printer atau data yang di convert ke aplikasi 

lain. Adapun bentuk desain output yang akan ditampilkan pada sistem adalah sebagai 

berikut: 

a. Desain Output Rekap Absensi Siswa 

Desain ini bertujuan untuk melihat rekap absensi harian untuk setiap 

kelas sebagaimana gambar 3.2 di bawah ini : 
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Gambar 3. 2 

 Desain Output Rekap Absensi Siswa 

 

b. Desain Output Laporan Absensi Siswa 

Desain ini bertujuan untuk menghasilkan laporan absensi, guru atau 

admin dapat mengunduh laporan absensi dalam bentuk PDF, sebagaimana 

gambar 3.3 Dibawah ini : 
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Gambar 3.3 

 Desain Output Laporan Absensi Siswa 

3.3.2 Desain Input 

a.  Desain User  

Desain input data user ini berproses untuk proses peng-input-tan data user yang 

akan tersimpan dalam database. Kegunaan dari peng-inputan user ini sebagai orang 

yang bisa login ke dalam sistem yang telah dibuat. Adapun desain input user adalah 

seperti pada gambar di bawah ini : 
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Gambar 3. 4 

 Desain User 

c. Input Data Siswa  

Gambar 3.5 Di bawah ini merupakan desain input data siswa 

            

Gambar 3. 5 

 Data Siswa     
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d. Input Nama Siswa 

Desain ini berguna untuk input nama siswa untuk menghasilkan Id Card 

yang berisi kode QR Code. Berikut gambar 3.6 

 

Gambar 3. 6  

Input Nama Siswa 

e. Input QR Code 

Desain ini berguna untuk scan Id Card yang berisi kode QR Code. Berikut 

gambar 3.7 Dibawah ini : 
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f. Input Absensi 

Gambar di bawah ini merupakan desain input absensi siswa, berikut gambar 

3.8 dibawah ini : 

Gambar 3.7 

 Scan QR Code 
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Gambar 3.8 

 Input Absensi 

 

g. Input Data Lokasi Kelas 

Gambar 3.9 Dibawah ini merupakan desain input Lokasi kelas. Admin 

dapat meng-input data kelas. 

Gambar 3.9 

 Input Data Lokasi Kelas 
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h. Input Data Shift 

Gambar 3.10Di bawah ini merupakan desain input data shift,admin dapat 

menginput data shift pada siswa yang melakukan absensi. 

 

3.3.3 Desain Proses 

 a. Identifikasi desain Proses 

1. Absensi Harian 

       Pada proses ini guru memberikan siswa idcard yang berisikan QR Code, untuk 

mengscan idcard siswa menggunakan sistem berbasis website dengan webcam.  

 

 

Gambar 3.10 

 Input Data Shift 
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2. Rekap Absensi 

   Pada proses ini, admin atau guru dapat melihat rekap absensi harian untuk setiap 

kelas, sistem secara otomatis membuat rekapitulasi bulanan berdasarkan data 

harian. 

3. Laporan  

 Sistem menghasilkan laporan absensi, guru atau admin dapat mengunduh 

laporan absensi dalam bentuk PDF dan sistem dapat mengirim notifikasi ke orang 

tua melalui whatsapp. 

b. Arsitektur Aplikasi 

Asritektur aplikasi merupakan rancangan atau Gambaran secara umum dari 

sebuah aplikasi yang akan dibuat. Rancangan dapat dilihat pada gambar 3.11 berikut 

ini : 
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Gambar 3.11 

 Desain Arsitektur Aplikasi 

c. Pemodelan Sistem 

1. Context Diagram 

Context Diagram adalah sebuah bagian level dari Data Flow Diagram yang 

digunakan untuk menetapkan konteks serta batasan-batasan sistem pada sebuah 

pemodelan. Langkah yang harus dilakukan adalah menentukan terlebih dahulu 

banyaknya external entity. Berikut gambar 3.12 context diagram pada sistem informasi 

absensi siswa berbasis web : 
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Gambar 3.12 

 Context Diagram 

2. Data Flow Diagram Level 1 

 Data flow diagram level 1 pada sistem absensi siswa berbasis web dengan 

notifikasi whatsapp gateway ini menjelaskan detail dari alur context diagram seperti 

proses pengambsennan pada siswa. Adapun data flow diagram level 1 yaitu dapat 

digambarkan seperti gambar 3.13 dibawah ini : 
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Gambar 3.13 

 Data Flow Diagram level 1 

3. Data Flow Diagram Level 2 

 Data flow diagram level 2 merupakan hasil decompose dari proses yang ada 

pada data flow diagram level 1 sebelumnya. Data flow diagram level 2 menjelaskan 

secara lebih terperinci tentang bagaimana arus data berjalan dalam sistem. 

a. Level 2 : Master  

Gambar 3.14 ini menjelaskan tentang peng-input-an data pada sistem absensi 

siswa berbasis web. 



42 
 

 

b. Level 2 : Transaksi 

    Gambar 3.15 di bawah ini menjelaskan tentang transaksi apa saja yang berjalan  

pada sistem informasi absensi siswa berbasis web. 

 

Gambar 3.15 

 DFD Level 2 Proses Transaksi 

Gambar 3.14 

 DFD level 2 Proses Input Data 
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c.  Level 2 : Laporan 

Gambar 3.16 menjelaskan tentang proses laporan yang ada pada sistem informasi 

absensi  siswa berbasis web. 

 

 

Gambar 3.16 

 DFD Level 2 Laporan 

 

3.3.4 Identifikasi dan Desain Database 

a.  Identifikasi Tabel Database  

       Database adalah tempat untuk menyimpan data, yang kemudian diolah 

sesuai dengan kebutuhan sistem yang akan dibangun. Database yang 

digunakan dan diolah dalam sistem absensi siswa berbasis web ini mempunyai 

beberapa tabel di bawah ini: 
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1. Tabel Data User 

Adapun field-field atau isi tabel user dari database absensi siswa adalah 

seperti tabel 3.8 berikut: 

Tabel 3.8 

 Tabel User 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id Int 11 Primary Key 

Username Varchar 50  

Password Varchar 50  

Email Varchar 20  

 

2. Tabel Siswa 

Adapun field-field tabel siswa dari database sistem absensi siswa berbasis 

web seperti tabel 3.9 di bawah ini : 

Tabel 3.9 

 Tabel Siswa 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id 

Kehadiran 

Int 11 Primary Key 

Id Siswa Varchar 20  

Nama Siswa Varchar 20   

Kelas int 11  
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3. Tabel kelas  

Adapun field-field tabel kelas dari database sistem absensi siswa berbasis 

web seperti tabel 3.10 di bawah ini: 

Tabel 3.10 

 Tabel Kelas 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id Kelas Int 11 Primary Key 

Nama 

Kelas 

Varchar 30  

Alamat Varchar 30  

  

4. Tabel Wali Kelas 

Adapun field-field tabel wali kelas dari database sistem absensi siswa berbasis 

web seperti tabel 3.11 di bawah ini: 

Tabel 3.11 

 Tabel Wali Kelas 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Nama Varchar 20  

Jabatan Varchar 20  

No.Telp Varchar 20   

alamat varchar 30  

 

5. Tabel Guru 

Adapun field-field tabel guru dari database sistem absensi siswa berbasis web 

seperti tabel 3.12 di bawah ini : 
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Tabel 3.12 

 Tabel Guru 

Nama Data Type Length  Keterangan 

nama varchar 20  

Jabatan Varchar 20  

No.Telp Varchar 20   

Alamat varchar 30  

 

6. Tabel Status 

Adapun field-field tabel status dari database sistem absensi siswa berbasis web 

seperti tabel 3.13 di bawah ini : 

Tabel 3.13 

  Tabel Status 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id status Int 11 Primary Key 

Nama 

Status 

Varchar 20  

 

7. Tabel Kehadiran 

Adapun field-field tabel kehadiran dari database sistem absensi siswa berbasis 

web seperti tabel 3.14 di bawah ini : 

Tabel 3.14 

 Tabel Kehadiran 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id Kehadiran Int 11 Primary Key 

Nama 

Kehadiran 

Varchar 20  
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8. Presensi 

Adapun field-field tabel presensi dari database sistem absensi siswa berbasis 

web seperti tabel 3.15 di bawah ini : 

Tabel 3.15  

Tabel Presensi 

Nama Data Type Length  Keterangan 

Id Absen Int 11 Primary Key 

Id siswa Varchar 20  

Tanggal Date    

Jam masuk Time    

Jam keluar Time   

Id_status int   

Ket Int   

 

    b. Pemodelan Database 

1. CDM 

Conceptual Data Model atau biasa disebut CDM. Jenis ERD ini menggunakan 

konsep relation database yang berarti keterkaitan atau hubungan antar relasi tabel. 

Berikut adalah gambar 3.17 CDM sistem informasi absensi siswa. 
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Gambar 3.17  

Conseptual Data Model 

 

2. PDM 

Model yang digunakan untuk menggambarkan antitas (entity) dan hubungan 

(relationship) pada basis data. Dalam hal ini aplikasi yang digunakan untuk 

merancang PDM. PDM adalah sebuah model skema yang berfungsi untuk 

mengimplementasikan Conceptual Data Model atau konsep pertama sebuah basis 

data agar siap diimplementasikan menjadi basis data yang sebenarnya. Berikut 

gambar 3.18 dibawah ini: 
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Gambar 3.18  

Pysical Data Model 

 

3.3.5 Identifikasi dan Desain User Interface 

    a. Identifikasi Interface 

Identifikasi interface di sini menjelaskan desain interface yang digunakan oleh 

aplikasi yaitu login dan halaman utama. 

1. Login 

Login merupakan proses awal untuk masuk ke menu utama halaman admin, 

halaman wali kelas dan wali murid, form ini masuk dengan hak aksesnya. 
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2. Halaman Utama 

Interface halaman utama ini merupakan halaman mengelola contect untuk user 

tertentu. Jenis interface ini adalah peng-input-an data terkait dengan sistem 

informasi yang dibuat. 

     b. Desain Interface 

1. Desain Halaman Utama 

Desain Halaman Utama digunakan untuk mengetahui halaman login agar admin 

bisa melakukan login. Berikut gambar 3.19 dibawah ini : 

 

Gambar 3.19 

 Halaman Utama 
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2.  Dashboard Admin 

Berikut ini merupakan rancangan desain tampilan sistem yang akan diranccang 

bagian admin yang memiliki bebrapa menu yang dapat diakses oleh admin. Berikut 

tampilan desain interface dashboard admin pada gambar 3.20 dibawah ini.  

 

Gambar 3.20 

 Dashboard Admin 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI SISTEM 

4.1 Konstruksi Sistem 

4.1.1 Kebutuhan Sistem 

Absensi ini menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Untuk 

menunjang program ini, maka yang harus diperhatikan dan dilengkapi terlebih dahulu 

yaitu pada perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Perangkat 

tersebut adalah pendukung yang harus dimiliki dan diinstal untuk menjalankan aplikasi 

ini antara lain sebagai berikut: 

a. Hardware 

Hardware merupakan komponen dari sebuah computer yang mendukung untuk 

proses komputerisasi. Adapun spesifikasi perangkat keras yang telah digunakan 

dalam uji coba sistem ini adalah sebagai berikut: 

1. PC atau Laptop 

2. Mouse dan Keyboard  

3. Hardisk dengan kapasitas 250 GB 

4. Processor AMD Ryzen 3 3250U RAM 8.00 GB 

b. Software 

Software merupakan data yang tersimpan oleh program computer dari berbagai 

informasi yang dibaca oleh computer. Adapun perangkat lunak yang telah digunakan 

dalam uji coba sistem adalah sebagai berikut: 
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1. XAMPP Control Panel v3.3.0 

2. Web Browser seperti Google Chrome atau Microsoft Edge 

c. Pengguna (Brainware) 

Konsekuensi dari dibangunnya suati sistem komputerisasi atau adanya mesin 

computer sebagai alat bantu dibidang pengolahan data untuk dapat menjalankan 

hardware dan software, maka sesuatu yang berkaitan dengan kelancaran sistem 

tersebut yaitu dibutuhkan orang yang bertugas menangani atau pengguna sistem 

tersebut. 

4.1.2 Instalasi Sistem 

Instalasi sistem merupakan tahapan untuk melakukan implementasi sistem 

informasi yang telah dibuat pada computer sehingga dapat digunakan. Proses intalasi 

sistem yang telah dibuat memerlukan langkah-langkah yang tepat agar dapat beroperasi 

secara maksimal. Berikut adalah langkah-langkah instalasi sistem: 

a. Persiapan Awal  

Langkah sebelumnya yaitu menjalankan atau mengoperasikan sistem secara online 

menggunakan software XAMPP, perhatikan windows control panel: 

1. Ada tombol start dan stop untuk Apache,MySQL, Filezilla dan mercury 

2. Klik start Apache dan MySQL 

3. Pastikan Apache dan MySQL sudan running 

4. Gambar 4.1 memperlihatkan tampilan untuk memulai menjalankan XAMPP 
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Gambar 4.1 

 Mulai Menjalankan XAMPP 

b. Langkah selanjutnya melakukan copy file ke folder dalam direktori 

C:/xampp/htdocs menggunakan nama folder absensiqrcode. Gambar 4.2 

menujukkan susunan folder dalam XAMPP. 

 

Gambar 4.2 

 Copy Sistem 
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c. Pindahkan file source code sistem pada C:/xampp/htdocs nama folder 

absensiqrcode 

d. Langkah selanjutnya import database melalui phpMyAdmin. Jalankan browser 

chrome ketikkan pada URL: http://localhost/phpmyadmin/ dan enter pada 

tampilan, berikut gambar 4.3 : 

 

e. Membuat database dengan nama db_mtsn2, Kemudian import db_mtsn2.sql ke 

database tersebut. Seperti pada gambar 4.4 : 

 

Gambar 4.3 

 Buka Database 

http://localhost/phpmyadmin/
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f. Buka web browser dan klik Alamat localhost/absensiqrcode untuk membuka 

aplikasi seperti pada gambar 4.5. 

 

g. Maka akan tampil gambar website seperti pada gambar 4.6 dibawah ini : 

Gambar 4.4 

 Import Database 

Gambar 4.5 

  Membuka Aplikasi 
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Gambar 4.6 

 Tampilan Website 

4.1.3 Segmen Program 

a. Segmen Program Koneksi Website 

Segmen Program 4.1 

 Segmen Koneksi 

<?php 

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed'); 

$active_group = 'default'; 
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$query_builder = TRUE; 

$db['default'] = array( 

    'dsn'   => '', 

    'hostname' => 'localhost', 

    'username' => 'root', 

    'password' => '', 

    'database' => 'db_mtsn2', 

    'dbdriver' => 'mysqli', 

    'dbprefix' => '', 

    'pconnect' => FALSE, 

    'db_debug' => (ENVIRONMENT !== 'production'), 

    'cache_on' => FALSE, 

    'cachedir' => '', 

    'char_set' => 'utf8', 

    'dbcollat' => 'utf8_general_ci', 

    'swap_pre' => '', 

    'encrypt' => FALSE, 

    'compress' => FALSE, 

    'stricton' => FALSE, 

    'failover' => array(), 

    'save_queries' => TRUE 

); 
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b. Segmen Program Login Website 

Segmen Program 4.2 

 Segmen Login 

public function login() 

    { 

        $this->data['title'] = $this->lang->line('login_heading'); 

        // validate form input 

        $this->form_validation->set_rules('identity', str_replace(':', '', 

$this->lang->line('login_identity_label')), 'required'); 

        $this->form_validation->set_rules('password', str_replace(':', '', 

$this->lang->line('login_password_label')), 'required'); 

        if ($this->form_validation->run() === TRUE) 

        { 

            // check to see if the user is logging in 

            // check for "remember me" 

            $remember = (bool)$this->input->post('remember'); 
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            if ($this->ion_auth->login($this->input->post('identity'), 

$this->input->post('password'), $remember)) 

            { 

                //if the login is successful 

                //redirect them back to the home page 

                $this->session->set_flashdata('message', $this->ion_auth-

>messages()); 

                redirect('/karyawan', 'refresh'); 

            } 

            else 

            { 

                // if the login was un-successful 

                // redirect them back to the login page 

                $this->session->set_flashdata('message', $this->ion_auth-

>errors()); 
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                redirect('auth/login', 'refresh'); // use redirects instead of 

loading views for compatibility with MY_Controller libraries 

            } 

        } 

        else 

        { 

            // the user is not logging in so display the login page 

            // set the flash data error message if there is one 

            $this->data['message'] = (validation_errors()) ? 

validation_errors() : $this->session->flashdata('message'); 

            $this->data['identity'] = [ 

                'name' => 'identity', 

                'id' => 'identity', 

                'type' => 'text', 

                'value' => $this->form_validation->set_value('identity'), 
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                'class' => 'form-control', 

                'placeholder' => 'username' 

            ]; 

            $this->data['password'] = [ 

                'name' => 'password', 

                'id' => 'password', 

                'type' => 'password', 

                'class' => 'form-control', 

                'placeholder' => 'password', 

            ]; 

            $this->_render_page('auth' . DIRECTORY_SEPARATOR . 

'login', $this->data); 

        } 

    } 

        public function cek_akses() 
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    { 

        if (!$this->ion_auth->logged_in()){ 

            $status = false; // jika false, berarti login gagal 

            $url = 'auth'; // url untuk redirect 

        }else{ 

            $status = true; // jika true maka login berhasil 

            $url = 'Dashboard'; 

        } 

 

3. Segmen Scan QR Code 

SegmenProgram 4.3 

 Segmen Scan QR Code 

<?php 

class Scan extends Ci_Controller 

{ 
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    function __construct() 

    { 

        parent::__construct(); 

        if (!$this->ion_auth->logged_in()) { 

            redirect('auth'); 

        } else if (!$this->ion_auth->in_group('Operator') && !$this-

>ion_auth->is_admin()) { 

            show_error('Hanya Administrator yang diberi hak untuk 

mengakses halaman ini, <a href="' . base_url('dashboard') . 

'">Kembali ke menu awal</a>', 403, 'Akses Terlarang'); 

        } 

        $this->load->library('user_agent'); 

        $this->load->model('Gedung_model'); 

        $this->load->library('form_validation'); 

        $this->user = $this->ion_auth->user()->row(); 
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        $this->load->model('Scan_model','Scan'); 

    } 

 

4.2 Skenario Pengujian 

 

Tabel 4.1    

Skenario Pengujian Login User 

 

No  
Scenario 

Pengujian 

Text Case Hasil yang 

diharapkan  

Hasil 

pengujian  

kesimpulan 

1 
Username dan 

password tidak 

diisi kemudian 

klik login 

Username  

(kosong) 

Password 

(kosong) 

Sistem akan 

menolak 

 “gagal” 

Baik  Valid 

2 
Mengetik 

username dan 

passwordnya 

kosong kemudian 

klik login 

Username  

Admin 

Password  

(kosong) 

Sistem akan 

menolak 

“gagal” 

Baik  Valid  

3 
Mengetik 

password dan 

username kosong 

kemudian klik 

login 

Uusernam

e  

(kosong) 

Password  

(user) 

Sistem akan 

menolak  

“gagal” 

Baik  Valid 

 

4 
Mengetikkan 

username dan 

password salah 

kemudian klik 

login 

Username  

(salah) 

Password  

(salah) 

Sistem akan 

menolak dan 

menampilkan 

pesan “gagal” 

Baik 

 

Valid 
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Tabel Lanjutan 

5 
Mengetikkan 

username dan 

password benar 

kemudian klik 

login 

Username  

(benar) 

Password  

(benar) 

Sistem 

menerima 

akses login 

kemudian 

dialihkan 

kehalaman 

dashboard 

Baik  Valid 

 

 

4.3 Pengujian  

4.3.1 Cara Kerja Sistem 

 a. Halaman Login Admin 

 Halaman login ini berisi username dan password, jika username dan password 

salah maka admin tidak bisa login, jika username dan password yang dimasukkan 

benar maka login akan sukses. 

 

      Gambar 4.7 

          Login 
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b. Tampilan Halaman Data Siswa 

Halaman Data Siswa digunakan admin untuk menginput data siswa, jika ingin 

menambah data siswa maka klik tambah baru, berikut gambar 4.8 dibawah ini : 

c. Tampilan Halaman Data Shift 

           Halaman Data Shift digunakan admin untuk menginput siswa yang absen 

sesuai shiftnya masing-masing, jika ingin menambah data shift maka klik tambah 

baru. Berikut gambar 4.9 dibawah ini : 

Gambar 4.8 

 Data Siswa 

Gambar 4.9 

 Data Shift 
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d. Halaman Data User 

Halaman user digunakan admin untuk menginput data user. Jika ingin menambah 

data user maka klik tambah baru. Berikut gambar 4.10 dibawah ini : 

 

e. Tampilan input Data Siswa 

Pada halaman ini berguna untuk input nama siswa untuk menghasilkan Id Card yang 

berisi kode QR Code. Berikut gambar 4.11 dibawah ini : 

Gambar 4.10 

 Data User 
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f. Tampilan Scar QR Code 

Pada halaman  ini berguna untuk scan Id Card yang berisi kode QR Code. Berikut 

gambar 4.12 di bawah ini : 

 

Gambar 4.11 

 Input Data Siswa 

Gambar 4.12 

  Scan QR Code 
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g. Tampilan Histori Absensi 

Pada halaman ini, berguna untuk melihat histori absensi masing-masing kelas, 

berikut gambar 4.13 dibawah ini : 

 

4.4 Maintenance 

Pada sistem yang dibuat harus dilakukan pemeliharaan secara teratur untuk 

mencegah masalah sebelumnya, termasuk file sampah atau perbaikan kode yang 

rentan terhadap kesalahan, juga pastikan aplikasi dan komponen lainnya seperti basis 

data, sistem operasi, bahasa pemrograman selalu perbarui termasuk pembaruan 

keamanan dan lakukan  pemindaian secara berkala. 

  

Gambar 4.13  

 Histori Absensi 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 KESIMPULAN 

Pada pembahasan ini,dapat disimpulkan bahwa dengan adanya sistem 

informasi absensi berbasis web dengan Whatsapp Gateway telah berhasil 

memberikan Solusi yang efektif dalam manajemen kehadiran siswa di  lingkungan 

Pendidikan. Dengan adanya sistem ini, institusi Pendidikan dapat meningkatkan 

efisiensi, akurasi dan transparasi dalam proses administrasi kehadiran siswa. 

5.2 SARAN 

Berdasarkan Analisa dari Kesimpulan diatas, maka sistem yang diusulkan 

dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi MTsN 2 Jembrana. Pada sistem ini tentunya 

masih banyak kekurangan dan kelemahan, oleh karena itu perlu adanya 

pengembangan. Saran pengembangan untuk peneliti selanjutnya yaitu bisa 

mengembangkan fitur absensi menggunakan fingerprint. 
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