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MOTTO 

 

“Aku mampu bertahan dan terus melangkah karena Allah tak pernah berhenti 

menghadirkan harapan, bahkan setelah aku terpuruk dan jatuh berkali-kali, bahkan 

dalam keadaan diri yang penuh dosa ini. Mustahil Allah membawaku sejauh ini 

hanya untuk gagal, sebab aku yakin bahwa keberhasilan bukanlah milik orang 

pintar, melainkan milik mereka yang tak pernah berhenti berusaha.” 
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BAB 1                                                                                                                    

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi Sistem Informasi merupakan perpaduan antara perangkat keras, 

perangkat lunak, jaringan, data, dan sumber daya manusia yang dirancang untuk 

mengumpulkan, mengelolah, menyimpan, serta menyebarkan informasi secara 

cepat dan akurat. Di era digital, teknologi ini menjadi tulang punggung organisasi 

dalam meningkatkan efisiensi, transparansi, dan kualitas pengambilan Keputusan. 

MTs Sarji Ar-Rasyid merupakan salah satu sekolah swasta yang berdomisili 

di Kabupaten Situbondo, Jawa Timur. MTs Sarji Ar-Rasyid tepatnya berada di Jl. 

Sucipto No.99, kelurahan Dawuhan, Kecamatan Dawuhan, Kabupaten Situbondo, 

Jawa Timur. MTs Sarji Ar-Rasyid pertama kali didirikan pada tahun 2013 dibawah 

naungan Pondok Pesantren Salafiyah Dawuhan. Dalam suatu sekolah tentunya 

memiliki organisasi yang dapat membantu terciptanya visi dan misi dengan baik 

salah satunya adalah Organisasi Siswa Intra Madrasah (OSIM). OSIM merupakan 

organisasi siswa tertinggi yang menghubungkan kerja sama antar siswa dengan 

guru, siswa dengan siswa maupun siswa dengan semua warga lainnya yang ada di 

sekolah tersebut. Calon ketua OSIM dipilih secara demokratis oleh para siswa. Hal 

ini dilakukan Untuk menentukan ketua OSIM yang diharapkan dan dapat diterima 

oleh semua anggota Masyarakat di sekolah. 

Pemilihan ketua OSIM di MTs Sarji Ar-Rasyid merupakan agenda tahunan 

yang akan dilaksanakan sebagai bentuk peralihan kepengurusan OSIM terdahulu 

kepada pengurus baru agar stabilitas kegiatan sekolah tetap terus berjalan kearah 
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yang lebih baik, kreatif, inovatif dan bermanfaat. Sistem Pelaksanaan pemilihan 

ketua OSIM di MTs Sarji Ar-Rasyid terlaksana layaknya “pemilu” pada umumnya. 

Suatu rangkaian acara mulai dari kampanye calon ketua OSIM, penyampaian visi 

dan misi dari kelas ke kelas, kemudian pemilihan di bilik tertutup dengan 

menggunakan kertas, setelah selesai maka selanjutnya penghitungan surat suara 

yang akan dihitung satu persatu dan kemudian diumumkan pemenang dari 

pemilihan tersebut. 

Pada rangkaian proses yang dilakukan secara konvensional ini ternyata 

menimbulkan beberapa kendala. Panitia sering kekurangan waktu karena harus 

menyiapkan logistik kampanye sekaligus surat suara, sehingga memerlukan biaya 

yang sangat besar, Proses rekapitulasi manual juga memakan waktu lama, rawan 

salah hitung, dan kurang efisien. Kondisi ini menunjukkan perlunya penerapan 

teknologi sistem informasi E-Voting untuk memperbaiki alur kerja. 

Penelitian sebelumnya dipublikasikan dalam jurnal perancangan sistem E-

Voting untuk pemilihan ketua osis smp negeri 10 pekanbaru oleh febrizal alfarasy 

syam dkk adalah penelitian berbasis web menggunakan penerapan metode OOAD 

dan bahasa pemrograman web PHP. transaksi utama yang dicatat jurnal tersebut 

adalah pengelolaan data kandidat, voting online. Penghitungan suara otomatis. 

Dalam jurnal lain, yaitu jurnal penerapan E-Voting untuk pemilihan ketua 

osis pada SMP PGRI Parung Panjang bogor oleh firmansyah dkk  adalah penelitian 

deskriptif yang menggunakan pendekatan kualitatif, yang menerapkan metode 

Waterfall  dan bahasa pemrograman PHP dan MySQL . Dua transaksi utama yang 
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dicatat jurnal tersebut adalah pengelolaan data kandidat dan pengolahan suara 

otomatis. 

Beberapa jurnal tersebut menjadi referensi untuk penelitian tentang sistem 

informasi E-Voting osim . dibandingkan dengan penelitian sebelumnya , penelitian 

ini menunjukkan beberapa perubahan, yaitu fitur sistem lebih banyak dan 

penambahan  data tendik serta hasil laporan surat Keputusan.  

Berdasarkan pertimbangan konteks yang telah dijelaskan, Solusi yang 

ditawarkan adalah membangun sistem” E-Voting pemilihan ketua OSIM berbasis 

web di MTs Sarji Ar-Rasyid Dawuhan”. Dengan sistem ini, penggunaan kertas 

suara digantikan proses digital, penghitungan dilakukan otomatis oleh komputer, 

dan hasil dapat ditampilkan realtime. Diharapkan manajemen waktu panitia 

menjadi lebih efisien dan akurat, serta transparansi pemilihan lebih terjaga.  

1.2 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah merupakan proses mengidentifikasi dan menentukan 

sumber, sifat dan akar penyebab suatu masalah atau situasi yang sedang dihadapi 

berdasarkan latar belakang diatas dapat ditentukan permasalahan sebagai berikut: 

a. Proses pemilihan ketua OSIM di MTs Sarji Ar-Rasyid masih menggunakan 

proses manual dengan cara pencoblosan di bilik tertutup menggunakan 

kertas suara. 

b. Panitia sering kekurangan waktu untuk menyiapkan  logistik kampanye 

sekaligus surat suara . 

c. Memerlukan Waktu yang lebih lama dalam proses pemilihan dan 

perhitungan surat suara sehingga dirasa kurang efektif. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan 

masalahnya adalah “Bagaimana merancang serta membangun sistem informasi 

pemilihan ketua OSIM menggunakan E-Voting” 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah diidentifikasikan sebagai berikut: 

a. Sistem informasi ini hanya digunakan oleh siswa aktif, panitia OSIM, dan 

kepala sekolah MTs Sarji Ar-Rasyid  

b. Sistem di rancang hanya untuk memberikan kemudahan bagi panitia dalam 

melakukan proses pemilihan calon ketua OSIM  

c. Sistem informasi ini terdapat fitur merekap jumlah perolehan suara secara 

otomatis    

1.5 Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

menghasilkan Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIM Menggunakan E-Voting di 

MTs Sarji Ar-Rasyid Dawuhan. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Dengan penelitian ini, maka diharapkan mempunyai manfaat sebagai berikut: 

a. Dapat mempermudah siswa dalam melakukan pemilihan ketua OSIM. 

b. Dapat mempermudah panitia dalam menghitung hasil suara pemilihan ketua 

OSIM. 

c. Dapat meminimalisir waktu dalam pelaksanaan pemilihan ketua OSIM. 
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1.7 Metode Penelitian 

1.7.1 Jenis Penelitian 

Penelitian  ini menggunakan pendekatan kualitatif. Alasannya karena 

pendekatan tersebut memungkinkan peneliti untuk lebih dekat dengan objek 

penelitian serta sensitif terhadap fenomena yang terjadi di lapangan[1]. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian lapangan (field research) 

dan metode deskripsi kualitatif  yaitu suatu metode yang digunakan untuk 

mendapatkan gambaran sesuatu apa adanya yang sesuai dengan fenomena yang ada 

sekarang kemudian di deskripsikan sebagaimana adanya[2]. Dalam penelitian ini 

penulis melakukan penelitian langsung yang artinya peneliti berada dan mengamati 

objek secara langsung terutama dalam usaha mengumpulkan data dan informasi. 

Lokasi penelitian ini berada di sekolah MTs Sarji Ar-Rasyid Dawuhan yang berada 

di kota Situbondo. 

1.7.2 Teknik Pengumpulan Data 

Dalam penelitian kualitatif, mutu penelitian sangat di tentukan oleh 

seberapa baik dan lengkap data yang di peroleh. Terdapat 3(tiga) Teknik 

pengumpulan data yang peneliti gunakan, antara lain sebagai berikut: 

a. Wawancara 

Merupakan kegiatan tanya jawab terhadap pihak-pihak terkait dalam 

hal ini yaitu kepada Pembina OSIM MTs Sarji Ar-Rasyid dengan tujuan 

untuk mengetahui kebutuhan pengguna terhadap sistem. 

b. Observasi                                                                                                                     

Merupakan kegiatan mengamati secara langsung pemilihan calon 
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ketua osim terhadap objek penelitian. dalam kasus ini yang menjadi 

objek penelitian adalah MTs Sarji Ar-Rasyid Dawuhan. 

c. Dokumentasi  

Merupakan proses untuk mengumpulkan data-data yang berkaitan 

dengan penelitian. Proses ini mencakup pengumpulan berbaigaii jenis 

informaisi yaing relevain, termaisuk daitai siswai dain daitai tendik. Bertujuain 

untuk mendukung ainailisis dain temuain penelitiain 

1.7.3 Metode Pengembangan Sistem 

Model waiterfaill aidailaih pendekaitain klaisik dailaim pengembaingain peraingkait 

lunaik yaing menggaimbairkain metode pengembaingain linier dain berurutain. Ini terdiri 

dairi limai hinggai tujuh faise, setiaip faise didefinisikain oleh tugais dain tujuain yaing 

berbedai, Dimainai keseluruhain faise menggaimbairkain siklus hidup peraingkait lunaik 

hinggai pengirimainnyai. Setelaih faise selesaii, Laingkaih pengembaingain selainjutnyai 

mengikuti dain haisil dairi faise sebelumnyai mengailir ke faise berikutnyai[3]. Aidaipun 

gaimbair Metode Waiterfaill ditunjukkain paidai gaimbair 1.1 di baiwaih ini: 

                                     

Gambar 1. 1 Metode Waterfall 
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Berikut penjelaisain taihaip-taihaip metode waiterfaill di baiwaih ini: 

a. Ainailysis 

Paidai taihaipain ini, peneliti melaikukain observaisi dain waiwaincairai kepaidai ibu 

aigustin selaiku pembinai osim. Haisil dairi waiwaincairai digunaikain untuk ainailisis 

daitai yaing aikain digunaikain untuk membaingun sistem dailaim membaintu 

memenuhi kebutuhain  user. Peneliti jugai mengumpulkain daitai terkaiit Microsoft 

word 

b. System Design 

 Paidai faise ini, informaisi terkaiit spesifikaisi persyairaitain yaing diperoleh dairi 

taihaip ainailysis aikain diperiksai untuk dimaisukkain kedailaim desaiin 

pengembaingain. Setelaih melaikukain ainailisis  maikai peneliti mulaii meraincaing 

sebuaih Solusi dairi taihaip system design dengain menggunaikain peraingkait 

pemodelain sistem seperti Bailsaimiq Mockups, Power designer, dain peraingkait 

lunaik Microsoft Visio. 

c. Implementaition 

 Paidai taihaip ini, peneliti mulaii mengimplementaisikain haisil system design 

berupai pengkodeain prograim aitaiu coding dailaim Baihaisai yaing dikenaili oleh 

komputer. Untuk taihaip ini, digunaikain PHP unit dain Visuail Studio Code. 

d. Testing  

Setelaih penulisain code prograim selesaii, selainjutnyai di laikukain testing, 

taihaip ini digunaikain untuk mengetaihui aipaikaih aiplikaisi yaing diraincaing sesuaii 

dengain aipai yaing diraincaing dain melaikukain pengujiain terhaidaip sistem yaing 

telaih dibuait paidai laingkaih pengujiain prograim ini.  
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e. maiintenaince 

 Paidai taihaip ini merupaikain taihaip aikhir dairi metode waiterfaill. Taihaipain ini 

merupaikain pemelihairaiain softwaire yaing dibuait hairus memiliki taihaip 

pemelihairaiain, kairenai proses ini memungkinkain untuk penaimbaihain fitur-fitur 

bairu,dain jugai perbaiikain aipaibilai terjaidi error paidai sistem   

1.8 Sistematika Pembahasan 

    Dailaim kairyai tulis ini disusun dailaim laiporain yaing dibaigi secairai sistemaitikai 

menjaidi limai baib, aidaipun ringkaisainnyai aidailaih: 

BAiB I: PENDAiHULUAiN 

         Baib ini membaihais tentaing laitair belaikaing maisailaih, identifikaisi maisailaih, 

perumusain maisailaih, Baitaisain maisailaih, tujuain penelitiain, mainfaiait penelitiain, jenis 

penelitiain, metode yaing digunaikain sertai sistemaitikai penulisain. 

BAiB II: TINJAiUAiN PUSTAiKAi 

         Paidai baib ini berisi tentaing penelitiain terdaihulu, laindaisain teori, pemodelain 

dain peraingkait lunaik yaing digunaikain. 

BAiB III: AiNAiLISIS DAiN PERAiNCAiNGAiN SISTEM 

       Baib ini menjelaiskain baigaiimainai meraincaing, mendesaiin dain membaingun 

Sistem Informaisi E-Voting. 

BAiB IV : IMPLEMENTAiSI DAiN PENGUJIAiN 

      Baib ini membaihais tentaing ailur prograim yaing telaih dibuait oleh peneliti sertai 

haisil penelitiain yaing telaih dilaikukain. 
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BAiB V : PENUTUP 

      Baib ini berisi Kesimpulain dain sairain dairi pembaihaisain paidai baib-baib 

sebelumnyai, yaing digunaikain untuk meningkaitkain sistem lebih lainjut. 
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BAB II                                                                                                                      

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Penelitian Terdahulu        

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa penelitian terdahulu yang mendukung 

dan menjadi acuan, berikut beberapa penelitian terdahulu antara lain: 

a. Sistem Perancangan Sistem E-Voting Untuk Pemilihan Ketua OSIS SMP 

Negeri 10 Pekan Baru                                                                                                                                     

Berdasarkan penelitian ini menunjukkan bahwasannya kegiatan 

pemilihan ketua OSIS pada sekolah SMP Negeri 10 Pekan Baru masih 

menggunakan cara manual. Penyampaian informasi masih menggunakan  

media sederhana berupa kertas. Penyampaian visi dan misi kandidat juga masih 

dilakukan dengan cara berkeliling dari kelas ke kelas. Pada saat pemilihan, 

siswa juga masih menggunakan lembaran kertas untuk memilih calon. Hal ini 

dianggap belum optimal. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

dikembangkanlah aplikasi e-voting berbasis web untuk pemilihan ketua OSIS 

dengan memanfaatkan teknologi komputerisasi. Diharapkan dengan adanya 

aplikasi ini, proses pemilihan menjadi  lebih mudah dalam penyampaian 

informasi, perhitungan suara berlangsung lebih cepat, penggunaan kertas lebih 

hemat, serta menghasilkan output yang lebih efektif dan efisien.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa masalah utamanya adalah 

penyampaian visi misi masih keliling kelas, voting pakai kertas. Tujuan sistem 

mempermudah info, cepat hitung suara, hemat kertas. Terdapat fitur khusus 
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yaitu fokus ke penyampaian visi misi online. Program yang dibuat 

menggunakan PHP dengan database MySQL[4]. 

b. Rancang Penerapan E-Voting Untuk Pemilihan Ketua OSIS Pada SMP 

PGRI Parung Panjang Bogor  

Pemilihan  calon ketua OSIS di SMP PGRI Parung Panjang Bogor saat 

ini masih dilakukan secara manual deangan metode mencoblos atau 

mencontreng. Siswa diwajibkan memilih salah satu kandidat ketua OSIM, 

sementara panitia  bertugas menghitung kertas suara secara manual satu per 

satu. Sistem pemilihan dengan cara tersebut memiliki beberapa kekurangan, 

antara lain membutuhkan biaya untuk kertas dan tinta, proses perhitungan suara 

yang lama, hasil yang berpotensi kurang akurat, membutuhkan ruangan yang 

luas, serta  memakan waktu lebih lama. Untuk mengatasi hal tersebut, penelitian 

ini menggunakan metode waterfall dalam pengembangan sistemnya. Metode 

Waterfall merupakan tahapan pengembangan perangkat lunak yang dilakukan 

secara berurutan dan searah, ibarat aliran air terjun dari atas ke bawah. 

Berdasarkan model ini, tahapan penlitian dimulai dari analisis dan perancangan 

sistem, dilanjutkan dengan perancangan desain, pengkodean sistem, dan 

diakhiri deangan tahap pengujian.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa masalah utamanya adalah 

coblos/contreng manual, hitung satu-satu, boros biaya dan tempat. Tujuan 

sistem mempercepat proses, akurat, hemat tempat dan waktu. Terdapat fitur 

khusus yaitu focus ke alur coblos digital dan rekap. Program yang dibuat 

menggunakan PHP dengan database MySQL[5]. 
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c. Sistem Informasi Pemilihan Ketua OSIS Pada SMK Yapin Taruna 

Marelan Berbasis Web     

Berdasarkan dari penelitian ini menunjukkan bahwasannya sistem 

informasi pemilihan ketua OSIS pada SMK Yapin Taruna Marelan ini masih 

dilakukan dengan cara menggunakan kertas sebagai media penyampaian visi 

misi dan surat suara yang sah. Sistem pemungutan suara dilakukan dengan 

mencoblos kertas seperti yang dilakukan saat pemilu, Ketika tiba saat 

perhitungan suara dilakukan dengan membuka kertas satu persatu kemudian 

mencatatnya sehingga memerlukan banyak waktu, pemilihan sering dijumpai 

permasalahan dalam prosesnya baik saat menuliskan nama atau nomor 

kandidat, kertas basah, kertas robek dan lain sebagainya, hal ini menyebabkan 

proses perhitungan terlambat dan hasil perhitungan tidak akurat. Maka dari itu, 

diperlukan Solusi dengan dibangun sebuah sistem informasi berbasis web yang 

bisa digunakan oleh para siswa/i agar dapat dengan mudah di akses oleh para 

guru dan para siswa/i yang lain dalam memilih ketua OSIM dimana saja dengan 

adanya jaringan internet.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa masalah utamanya adalah 

visi misi dan surat suara  pakai kertas, hitung manual lama, kertas sering rusak. 

Tujuan sistem akses mudah lewat internet untuk guru dan siswa. Terdapat fitur 

khusus yaitu penekanan akses dimana saja via internet. Pembuatan dan 

perancangan aplikasi ini dibangun menggunakan metode R&D (Research and 

Development dengan model pengembangan prototype[6]. 
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2.2 Landasan Teori 

        Landasan teori berisi kumpulan teori yang dijadikan sebagai dasar rujukan dalam 

penelitian ini. Berikut adalah beberapa teori yang digunakan penulis sesuai dengan 

judul penelitiannya: 

2.2.1 Sistem 

                Sistem didefinisikan sebagai sekumpulan dua atau lebih komponen yang saling 

terkait dan berinteraksi untuk mencapai satu tujuan, Sistem merupakan suatu kumpulan 

atau himpunan dari unsur, komponen atau variabel yang terorganisasi, saling 

berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan terpadu[7]. 

        Berdasarkan definisi di atas disimpulkan sistem adalah serangkaian komponen 

yang saling berinteraksi dan bergantung satu sama lain untuk mencapai tujuan tertentu. 

2.2.2 Informasi 

         Informasi dijeilaskan seibagai hasil peingolahan data dari beirbagai suimbeir, yang 

keimuidian disuisuin seihingga meimbeirikan nilai, arti dan manfaat. Seidangkan deifinisi 

lain meinyatakan bahwa informasi adalah hasil dari proseis peingolahan data yang 

dituinjuikkan uintuik keipeintingan individui, organisasi, ataui pihak-pihak lain yang 

meimbuituihkannya[7]. 

         Beirdasarkan peindapat diatas, dapat disimpuilkan bahwa informasi adalah data 

yang diolah dari satui ataui beirbagai suimbeir yang meimbeirikan nilai dan manfaat bagi 

peineirima.          

2.2.3 Sistem Informasi 

         Sisteim informasi meiruipakan proseiduir kuimpuilan suib-sisteim yang saling 

teirhuibuing dan teirstruiktuir meilaluii kombinasi peingguina, hardwarei, softwarei, dan 
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databasei yang seilanjuitnya dilakuikan proseis meinambah, meingeilolah, meimpeirbaruii 

dan meindristibuisikan informasi meilaluii sisteim teileikomuinikasi dalam seibuiah transaksi 

harian uintuik meincapai tuijuian beirsama dalam seibuiah organisasi ataui peiruisahaan[8]. 

         Beirdasarkan peingeirtian di atas, dapat disimpuilkan sisteim informasi meiruipakan 

seibuiah kuimpuilan dari beibeirapa komponein yang meingeilolah data suipaya data yang 

diolah dapat dijadikan seibagai informasi yang beirmakna dan dapat meimbantui 

meincapai tuijuian organisasi. 

2.2.4 Pemilihan (E-Voting) 

Seicara uimuim voting dapat dideifinisikan seibagai tindakan meinjalankan hak 

pilih dalam suiatui keigiatan peimilui. Keigiatan voting meimiliki  keiteirkaitan eirat 

deingan proseis peimilihan. Peingguinaan hak pilih dalam peimilui meimiliki huibuingan 

yang kuiat deingan prinsip deimokrasi. Hal ini dilandasi oleih duia alasan uitama. 

Peirtama, dalam neigara deimokratis voting beirfuingsi seibagai sarana bagi masyarakat 

uintuik meinilai kandidat yang beirtaruing dalam peimilui seirta meineintuikan pilihan. 

Keiduia, voting beirpeiran seibagai meikanismei kontrol uintuik meimbeirikan sanksi 

keipada peimeirintahan yang kineirjanya buiruik deingan cara meimilih kandidat seilain 

incuimbeint[9]. 

Eileictronic voting (Voting) adalah sisteim peimuinguitan suiara yang 

meimanfaatkan peirangkat eileiktronik dan meingolah informasi digital uintuik 

meimbuiat suirat suiara dan meimbeirikan suiara. Ei-voting dapat meingguinakan 

standalonei eileictronic voting machineis ataui kompuiteir yang teirhuibuing kei 

inteirneit[10i]. 
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2.2.5 Organisasi Siswa Intra Madrasah (OSIM) 

OSIM (Organisasi Siswa Intra Madrasah) meiruipakan satui-satuinya organisasi 

keisiswaan yang beirada di lingkuingan seikolah. Seicara sisteimatis OSIM meiruipakan 

keilompok keirja sama antar pribadi, yang peiseirtanya adalah siswa pada satuian 

peindidikan seisuiai jeinjangnya, yang teirleitak di dalam dan di antara lingkuingan seikolah, 

yang tuigasnya beirkeisinambuingan guina meincapai tuijuian beirsama. Seidangkan seicara 

organisasi peingeirtian OSIM itui seindiri meiruipakan salah satui jaluir peimbinaan 

keisiswaan, dan meiruipakan salah satui sisteim yang beirfuingsi seibagai teimpat keihiduipan 

beirkeilompok siswa beikeirja sama uintuik meincapai tuijuian beirsama[11]. 

2.3 Pemodelan 

Peimodeilan meiruipakan suiatui gambaran dalam meimbuiat peirancangan sisteim yang 

akan dibuiat yaitui: 

2.3.1 Flowchart 

Flowchart meiruipakan peingambaran seicara grafik dari langkah-langkah dan 

uiruitan proseiduir suiatui program. Biasanya meimpeingaruihi peinyeileisaian masalah yang 

khuisuisnya peirlui dipeilajari dan dieivaluiasi leibih lanjuit[12].  

Dapat disimpuilkan bahwa flowchart meiruipakan gambaran aluir program yang 

dibuiat oleih analisis uintuik meimbantui programming dalam meingeitahuii aluir program 

yang akan dibuiat.  

Simbol-simbol yang diguinakan dalam flowchart dituinjuikkan pada tabeil 2.1 di 

bawah ini: 
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Tabel 2. 1 Simbol-Simbol Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

          
 

Teirminator 
   Peirmuilaan/Akhir program. 

 

 

 

Garis Aluir 

  Arah aliran program 

 

 

Preiparition 
Proseis inisialisasi /peimbeirian 

nilai awal. 

 

 

Proseis 
Proseis peirhituingan/ proseis 

peingolahan data. 

      
 

 

Inpuit/Ouitpuit data 

Proseis inpuit ataui ouitpuit 

data,parameiteir,informasi 

 
Preideifineidproseis 

(suib program) 

Peirmuilaan suib program / 

Proseis meinjalankan suib 

program. 

     

 

 
 

         

          Deicision 

  Peirbandingan peinyeileiksian     

data Seilanjuitnya. 

 

2.3.2 Context Diagram 

Conteixt diagram adalah diagram yang teirdiri dari suiatui proseis dan 

meinggambarkan ruiang lingkuip suiatui sisteim. Conteixt Diagram meiruipakan leiveil 

teirtinggi dari DFD yang meinggambarkan seiluiruih inpuit kei sisteim ataui ouitpuit dari 
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sisteim. Di mana akan meimbeiri gambaran teintang keiseiluiruihan sisteim. Sisteim 

dibatasi oleih bouindary. Dalam conteixt diagram hanya ada satui  proseis. Tidak boleih 

ada storei dalam diagram konteiks[13].   

Simbol-simbol Conteixt diagram dapat dilihat pada tabeil 2.2 di bawah ini: 

 

Tabel 2. 2 Simbol-Simbol Context Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Teirminator 

Uintuik meiwakili eintity luiar di 

mana sisteim beirkomuinikasi. 

 

 

 

Proseis 

Uintuik meinuinjuikkan 

transformasi dari masuikan 

meinjadi keiluiaran. 

 

 

         Data Flow 
Uintuik meinuinjuikkan aluir 

proseis. 

 

2.3.3 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram adalah suiatui gambaran grafis dari suiatui sisteim yang 

meinggambarkan proseis keiseiluiruihan sampai proseis teirkeicil, aliran data dan 

peinyimpanan data ataui aruis data dari suiatui sisteim, meiruipakan modeil logis yang 

meinjeilaskan sisteim seibagai jaringan keirja dari proseis yang dihuibuingkan deingan 

teimpat peinyimpanan data seirta dihuibuingkan deingan teimpat peinyimpanan data 

seirta dihuibuingkan puila deingan suimbeir dan tuijuian[13]. Simbol-simbol Data Flow 

Diagram dapat dilihat pada tabeil 2.3 beirikuit: 
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Tabel 2. 3 Simbol-Simbol Data Flow Diagram 

 

2.3.4 Entity Relationship Diagram 

Eintity Reilationship Diagram meiruipakan salah satui peimodeilan data 

konseiptuial yang paling seiring diguinakan dalam proseis peingeimbangan basis data 

beirtipei reilasional. Modeil Ei-R adalah rincian yang meiruipakan reipreiseintasi logika 

dari data pada suiatui organisasi ataui areia bisnis teirteintui[13].  

Dalam meirancang seibuiah databasei dipeirluikan EiRD, karna dalam peimodeilan 

data konseiptuial yang meindeiskripsikan huibuingan data yang satui deingan yang lain. 

Komponein-komponein EiRD dapat dilihat pada tabeil 2.4 beirikuit ini: 

Simbol Nama Keterangan 

          

 

Eintity 
 

Meiruipakan su imbeir/tuijuian 

dari aliran data yang masuik kei 

systeim 

 

           

Aluir Data 
   

Meinuinjuikkan peirpindahan          data 

dari satui proseis kei proseis 

lainnya  

 

          

Proseis 
 

Meinandakan suiatui fuingsi yang 

meinguibah ataui meingeilolah 

data  

          

          

 

 Peinyimpanan Data 
 Beirfuingsi seibagai teimpat 

uintuik meinyimpan data. 
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Tabel 2. 4 Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

        

 

 

 

        Eintitas 

 

Jeinis eintitas dapat beiruipa suiatui 

eileimein lingkuingan, suimbeir daya 

ataui transaksi yang fieild-fieild nya 

dalam aplikasi program 

   

 

 

 

        Reilasi 

 

Meinuinjuikkan nama reilasi antar satui 

eintitas deingan eintitas lainnya. 

                   
   

 Garis Reilasi 

 

Meinuinjuikkan huibuingan 

(keiteirkaitan) antar eintitas. 

 

 

 Einitas Leimah Eintitas yang keimuincuilannya 

teirgantuing dari eintitas lain yang 

leibih kuiat 

 
        Atribuit Atribuit adalah karakteiristik dari 

seibuiah eintitas 

 

2.3.5 PHP 

PHP adalah salah satui bahasa peimrograman beirbasis weib yang dituilis uintuik 

peingeimbangan weib. PHP meiruipakan bahasa peimrograman yang diguinakan uintuik 

meimbuiat aplikasi beirbasis weibsitei[14]. 
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2.3.6 MySQL 

MySQL meiruipakan salah satui peirangkat luinak DBMS yang uimuim dipakai 

oleih peingeimbang aplikasi beirbasis weib. Dalam MySQL, satui databasei dapat  

meimiliki satui ataui leibih tabeil. Seitiap Tabeil teirsuisuin atas baris dan seitiap barisnya  

meimiliki satui ataui beibeirapa kolom. SQL adalah bahasa standar uintuik 

beirkomuinikasi deingan basis data reilasional. Bahasa ini juiga banyak dipakai oleih 

aplikasi dan tools uintuik meingakseis seirveir databasei. SQL beirsifat fuingsional, non-

proseiduiral, dan tidak meingguinakan peindeikatan liteirasi. peirintah-peirintah dalam 

SQL dituilis meingguinakan kata-kata seideirhana yang mirip deingan bahasa manuisia 

seihari-hari[14]. 

2.3.7 Website 

Weibsitei adalah fasilitas inteirneit yang meinghuibuingkan dokuimein dalam                 

lingkuip lokal mauipuin jarak jauih. Dokuimein pada weibsitei diseibuit deingan weib   pagei 

dan link dalam weibsitei meimuingkinkan peingguina bisa beirpindah dari pagei kei pagei 

lain (hypeir teixt), baik diantara pagei yang disimpan dalam seirveir                diseiluiruih duinia[15]. 

2.4 Perangkat Lunak Yang Digunakan 

2.4.1 Visual Studio Code 

Visuial Stuidio Codei adalah seibuiah teiks eiditor ringan dan handal yang dibuiat 

oleih Microsoft uintuik sisteim opeirasi muiltiplatfrom, artinya teirseidia juiga uintuik veirsi 

Linuix, Mac, dan Windows. Teiks eiditor ini seicara langsuing meinduikuing bahasa 

peimrograman Javascript, Typeicsript, dan Nodei.Js, seirta bahasa peimrograman 

lainnya deingan bantuian pluigin yang dapat dipasang via markeitplacei Visuial Stuidio 

Codei seipeirti C++, C#, Phyton, Java, dan PHP[16]. 
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2.4.2 XAMPP 

XAMPP adalah seibuiah softwarei weib seirveir apachei yang didalamnya suidah 

teirseidia databasei seirveir MySQL dan dapat meinduikuing peimrograman PHP. 

XAMPP meiruipakan softwarei yang muidah diguinakan, gratis dan meinduikuing 

instalasi di Linuix dan Windows. Keiuintuingan lainnya adalah cuima meinginstal satu i 

kali suidah teirseidia Apachei Weib Seirveir, MySQL Databasei Seirveir, PHP Suipport 

(PHP 4 dan PHP 5) dan beibeirapa moduil lainnya[14]. 

2.4.3 Microsoft Visio 

Microsoft visio adalah seibuiah program aplikasi uitama uintuik meimbuiat seimuia 

diagram bisnis, muilai dari flowchart, neitwork diagram, dan organization charts, 

uintuik meimbuiat deinah dan brainstorming diagram[17]. 

2.4.4 SAP Power Designer 

Poweir Deisigneir meiruipakan suiatui tools beiruipa softwarei uintuik meindeisain 

sisteim dan rancangan Eintity Reilation Diagram (EiRD) yang dikeimbangkan oleih 

Sybasei. Ada duia modeil data yaitui : Eintity Reilationship Diagram (EiRD) dan Modeil 

Reilasional. Keiduianya meinyeidiakan cara uintuik meindeiskripsikan peirancangan 

basis data pada peiringkat logika. Modeil EiRD dan Conceiptuial Data Modeil (CDM) 

: modeil yang dibuiat beirdasarkan anggapan bahwa duinia nyata teirdiri dari koleiksi 

objeik-objeik dasar yang dinamakan eintitas (eintity) seirta huibuingan (reilationship) 

antara eintitas-eintitas itui. Modeil Reilasional ataui Physical Data Modeil(PDM) : 

modeil yang meingguinakan seijuimlah tabeil uintuik meinggambarkan data seirta 

huibuingan antara data-data teirseibuit. Seitiap tabeil meimpuinyai seijuimlah kolom 

dimana seitiap kolom meimpuinyai nama yang uinik[17]. 
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2.4.5 Browser 

Browseir meiruipakan peirangkat luinak uintuik meinjalankan program ataui 

scriptweib. Browseir adalah peirangkat luinak yang beirfuingsi uintuik meineirima dan 

meinyajikan suimbeir informasi dari inteirneit. Seibuiah informasi diideintifikasi deingan 

ideintifikasi suimbeir seiragam yang dapat beiruipa halaman weibsitei, gambar, videio, ataui 

meimiliki jeinis kontein lainnya[18]. 
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BAB III                                                                                                                        

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

3.1 Gambaran Umum Obyek Penelitian 

MTs Sarji Ar-Rasyid meiruipakan salah satui seikolah swasta yang beirdomisili di 

Kabuipatein Situibondo, Jawa Timuir. MTs Sarji Ar-Rasyid teipatnya beirada di Jl. 

Suicipto No.99, keiluirahan Dawuihan, Keicamatan Dawuihan, Kabuipatein Situibondo, 

Jawa Timuir. Mts Sarji Ar-Rasyid peirtama kali didirikan pada tahuin 20i13 dibawah 

nauingan Pondok Peisantrein Islam Salafiyah Dawuihan.  

3.1.1 Keadaan Sistem Yang Berjalan 

   Peimilihan keituia OSIM di MTs Sarji Ar-Rasyid meiruipakan ageinda tahuinan 

yang akan dilaksanakan seibagai beintuik peiralihan keipeinguiruisan OSIM teirdahuilui 

keipada peinguiruis barui agar stabilitas keigiatan seikolah teitap teiruis beirjalan keiarah 

yang leibih baik, kreiatif, inovatif dan beirmanfaat. Sisteim Peilaksanaan peimilihan 

keituia OSIM di MTs Sarji Ar-Rasyid teirlaksana layaknya “peimilui” pada uimuimnya. 

Suiatui rangkaian acara muilai dari kampanyei calon keituia OSIM, peinyampaian visi 

dan misi dari keilas kei keilas, keimuidian peimilihan di bilik teirtuituip deingan 

meingguinakan keirtas, seiteilah seileisai maka seilanjuitnya peinghituingan suirat suiara 

yang akan dihituing satui peirsatui dan keimuidian diuimuimkan peimeinang dari 

peimilihan teirseibuit. 

3.1.2 Kelebihan Sistem 

Keileibihan dari sisteim peimilihan keituia OSIM seicara langsuing oleih siswa 

meimbeirikan keiseimpatan keipada meireika uintuik beirpartisipasi dalam proseis deimokrasi 
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seijak dini, dapat meinjadi peimbeilajaran bagi calon peimimpin uintuik meingeimbangkan 

keiteirampilan beirkampanyei dan beirbicara di deipan uimuim. 

3.1.3 Kelemahan Sistem 

Keileimahan dari sisteim peimilihan keituia OSIM yang ada Seikarang ialah 

ceindeiruing meimeirluikan biaya dan administrasi yang cuikuip kompleiks, keirtas muida 

ruisak, dan kuirang eifisiein kareina banyak meimakan waktui. 

3.2 Alur Proses 

Aluir proseis meiruipakan gambaran yang meinjeilaskan suiatui proseis bisnis yang 

beirjalan pada suiatui sisteim. Deingan adanya suiatui proseis maka akan leibih  muidah 

dalam meimahami dan meimaparkan jalannya proseis-proseis bisnis yang suidah ada 

dalam objeik peineilitian. 

3.2.1 Identifikasi dan Analisis Proses Bisnis 

       Pada bagian ideintifikasi proseis bisnis teirdiri dari ideintifikasi proseis dan 

analisis proseis, ideintifikasi proseis beirtuijuian uintuik meingideintifikasi peirmasalahan 

yang akan dikaji, seidangkan dalam analisis proseis uintuik meinganalisa 

peirmasalahan yang suidah dikaji. 

Seiteilah meimahami peirmasalahan yang teirdapat pada teimpat peineilitian yaitui di 

MTs Sarji Ar-rasyid Dawuihan maka dapat diideintifikasi dari beibeirapa data atau i 

informasi yang didapatkan seilama meilakuikan peineilitian, antara lain: 

a.  Ideintifikasi Proseis Bisnis 

Proseis bisnis adalah seibuiah proseis yang transaksi yang teirjadi dalam seibuiah 

instansi ataui leimbaga. Seibuiah instansi tidak akan peirnah leipas dari seibuiah proseis, 
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beigitui juiga deingan masalah peimilihan keituia osim di MTs Sarji Ar-Rasyid. Dalam 

masalah peimilihan keituia osim ini proseis yang teirjadi adalah proseis peincalonan, 

proseis kampanyei, dan proseis peimilihan. 

b   Analisis Proseis Bisnis 

1. Proseis Peincalonan 

Gambar 3.1 proseis dimuilai dari siswa yang meincalonkan ataui panitia 

yang m einuinjuik. Seiteilah Proseis peimilihan siswa diteirima keiduia beila pihak 

maka panitia meineitapkan siapa yang diteirima seibagai calon keituia OSIM. 

Pencalonan

SiswaPanitia

P
h

as
e

Start

MencalonkanFilter calon

Menunjuk Persetujuan

iya

Permohonan 

pencalonan 

diterima

Tidak

Permohonan 

Pencalonan 

ditolak

Konfirmasi 

permohonan 

ditolak

Persetujuan 

Kesediaan

Penetapan 

Calon

End

 

         Gambar 3. 1 Proses Pencalonan 
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2. Proseis Kampanyei 

Gambar 3.2 Proseis dimuilai dari dimana calon kandidat meindatangi 

peirkeilas uintuik meinyampaikan visi & misi di deipan para siswa.  

Kampanye

Ph
as

e

Strat

Mendatangi 

Kelas

Memaparkan 

Visi Misi

End

 

Gambar 3. 2 Proses Kampanye 

3. Proseis peimilihan 

Gambar 3.3 meiruipakan rangkaian proseis peimilihan muilai dari panitia 

meimbuiat suirat suiara, siswa meindatangi bilik suiara seirta meilakuikan 

peincoblosan meingguinakan keirtas, seiteilah seimuia siswa seileisai meincoblos 

maka dilakuikan peinghituingan suirat suiara deingan di hituing satui-peirsatui 

seicara manuial meingguinakan papan tuilis, peineitapan suiara teirpilih di 

lakuikan oleih keipala seikolah dan di lanjuitkan peinguimuiman peimeinang dari 

peimilihan calon keituia osim oleih panitia.  
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Pemilihan

PanitiaSiswa Kepala Sekolah

Ph
as

e

Strat

Membuat 

surat Suara

Ambil Surat 

Suara

Memilih 

Calon

Memasukkan 

Ke kotak 

Suara

Catat Yang 

Sudah 

memilih

Menghitung 

suara

Penetapan 

suara Terpilih

Membuat 

pengumuman

End

 

Gambar 3. 3 Proses Pemilihan 

3.2.2 Identifikasi dan Analisis Kebutuhan 

 Seiteilah meilakuikan seibuiah peineilitian pada instansi, maka dapat 

diideintifikasi dan di analisis keibuituihan apa saja yang dipeirluikan pada sisteim ini. 

a. Identifikasi Kebutuhan Fungsional 

Seiteilah meingideintifikasi dan meinganalisa keibuituihan fuingsional pada 

proseis peimilihan calon keituia osim yang beirjalan saat ini, maka pada bagian 

ideintifikasi dan analisa keibuituihan dapat diideintifikasi seibagai beirikuit: 

1. Proseis Peincalonan 

    Tabeil 3.1 meinjeilaskan teintang proseis peincalonan yang teilah di pilih dan 

di teitapkan seibagai kandidat 
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Tabel 3. 1 Proses Kandidat 

   

 

2. Proseis Kampanyei 

    Tabeil 3.2 meinjeilaskan teintang proseis kampanyei di mana kandidat bisa 

login meingguinakan nis yang suidah teirdaftar uintuik meileingkapi datanya  

 

Tabel 3. 2 Proses Kampanye 

                   

 

                 

3. Proseis peimilihan 

    Tabeil 3.3 meinjeilaskan teintang proseis peimilihan sampai 

peineitapan hasil keituia osim  

Tabel 3. 3 Proses Pemilihan 

 

     

 

 

 

 

 

 

Panitia /petugas 
  Kebutuhan Fungsional 

Meingisi nis siswa seirta 

meimbeirikan nomor pilih data 

kandidat 

Informasi from kandidat 

Kandidat Panitia/petugas 
Kebutuhan 

Fungsional 

Meingisi visi misi dan 

tuijuian seirta uipload 

dokuimein 

Meimeiriksa keiseisuiaian 

data yang teilah diisi oleih 

kandidat  

Data kandidat 

Siswa&Tendik Panitia 

/petugas  

 
Kepsek  

Kebutuhan 

Fungsional 

Meimasuikkan nis/nip   Meineirima nis 

Meilakuikan peimilihan Meineirima hasil 

suiara teirpilih 

dan langsuing 

teireikap oleih 

sisteim 

Meinceitak 
laporan hasil 
suiara  

Meineirima hasil 
peimilihan OSIM 

 Meineitapkan 

data struiktuiral 

dan meinceitak 

sk 

Ttd sk dan 
laporan hasil 
voting 
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b. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Tabel 3. 4 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Nama 

proses 

bisnis 

Akto

r 

Tempat 
proses  

Alur proses Dokumen 

 

Proseis 

peincalonan  

 

Peituigas 

/panitia 

 

Di MTS 

Sarji Ar- 

Rasyid 

Panitia/peituigas 

meinginpuit nis & nama 

siswa yang suidah 

diteitapkan meinjadi calon 

kandidat seirta meimbeiri 

nomor kandidat 

 

Data 

siswa/kandidat 

 
Proseis 

kampanyei 

 
Kandidat 

& 

peituigas 

 

Di MTS 

Sarji Ar-

Rasyid 

kandidat bisa login 

meingguinakan nis yang 

suidah teirdaftar keimuidian 

meinginpuit visi misi dan 

tuijuian seirta uipload 

dokuimein kei sisteim 

informasi 

data kandidat, 

visi misi, 

tuijuian dan 

dokuimein 

 
Proseis 

peimilihan 

Siswa & 

teindik 

 

Di mts 

sarji ar-

rasyid 

Para siswa & teindik 

meimilih calon keituia 

OSIM di sisteim deingan 

meingguinakan NIS/NIP 

keimuidian hasil peimilihan 

akan otomatis teireikap 

oleih sisteim 

Data peimilih, 

data kandidat 

Data teindik 

c. Analisis Non Fungsional 

Analisis keibuituihan non fuingsional meinjeilaskan meingeinai speisifikasi 

peirangkat yang dibuituihkan dalam meirancang sisteim                    yang akan dibuiat. Dalam hal 

ini teirdapat duia macam komponein yaitui : 

1. Hardwarei 

Komponein-komponein peinduikuing proseis peingguinaan suiatui sisteim 

aplikasi teirseibuit. Oleih kareina itui, hardwarei yang dibanguin dalam sisteim ini 

adalah : 
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a. Laptop deingan proceissor Inteil ® Corei ® i3-1115G4 @ 3.0i0iGHz (4 

CPUis), ~3.0iGHz 

b. RAM deingan kapasitas 8,0i0i GB 

c. Printeir 

2. Softwarei 

a. Visuial Stuidio Codei 

b. Microsoft Visio 

c. SAP Poweir Deisigneir 

3. Weib Seirveir 

       Weib seirveir yang diguinakan dalam meinjalankan aplikasi ini adalah 

XAMPP yang didalamnya suidah teirdapat aplikasi MySQL seibagai 

databaseinya. 

4. Browseir                                                                                                                        

Browseir yang diguinakan dalam meimbanguin sisteim ini adalah Microsoft 

Eidgei. 

5. Data informasi dan peingeitahuian 

Data yang beirkaitan deingan sisteim ini dipeiroleih dari instansi yang 

leibih meingeitahuii kineirja sisteim yang beirjalan. 

6. Uiseir yang Teirlibat dalam Peingeimbangan dan Opeirasional 

a. Sisteim Analis  

       Sisteim analisis meiruipakan individui yang beirtuigas meilakuikan 

analisis teirhadap sisteim yang seidang beirjalan. dalam hal ini dilakuikan 

seindiri oleih peinuilis. 
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b. Programmeir                                                                                                                       

Programmeir adalah pihak yang meimbuiat program sisteim informasi                     

yang diteirapkan. Hal ini dilakuikan seindiri oleih peinuilis. 

c. Opeirator                                                                                                                                                                      

Opeirator adalah orang yang meingeilola dan meinjalankan sisteim. 

 3.2.3 Identifikasi dan Analisis Alternatif Solusi 

a. Ideintifikasi Alteirnatif Soluisi 

 Pada bagian ini meinjeilaskan dan meingideintifikasikan seitiap keibuituihan 

yang peirlui disiapkan dalam peingaplikasian sisteim informasi ini dan alteirnatif 

yang dibuituihkan keitika alteirnatif yang peirtama teirjadi keisalahan ataui teirjadi 

eirror. 

Ideintifikasi dan analisis alteirnatif soluisi yaitui meinjeilaskan seicara 

keiseiluiruihan teintang keibuituihan sisteim opeirasi, bahasa program seirta aplikasi 

yang dipeirluikan dan dibuituihkan pada sisteim informasi ei-voting. 

Tabel 3. 5 Identifikasi Alternatif Solusi 

Karakteristik (PHP & MySql, OOP) 

Bagian sisteim  yang   

teirkompuiteirisasi 
- Seimuia keibuituihan fuingsional 

akan dapat dipeinuihi 

Keiuintuingan - Moduilaritas dan Reiliabilitas 

Kodei 

Keiuintuingan - Peimeiliharaan dan Peingeimbangan 

yang Leibih  Muida 

- Abstraksi dan Einkapsuilasi 

- Peingeilolaan Basis Data yang Eifisiein 
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Tabel 3.5 Identifikasi Alternatif (Lanjutan) 

 

 

b. Analisis Keilayakan Alteirnatif Soluisi 

Tabeil ini tabeil analisis keilayakan alteirnatif soluisi yaitui beirfuingsi uintuik 

meinganalisa sisteim informasi yang akan dibuiat dari dokuimein- dokuimein yang 

teilah dipeiroleih dari teimpat peineilitian. Beirikuit ini analisis keilayakan alteirnatif 

Soluisi pada tabeil 3.6 

 Tabel 3. 6 Analisis Kelayakan Alternatif Solusi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Karakteristik (PHP & MySql, OOP) 

Peirangkat Luinak yang 
dibuituihkan 

- SO Windows 10i 

- Tools XAMPP 

- Browseir 

- Visuial Stuidio Codei 

- Microsoft Eidgei 

- SAP Poweir Deisigneir 

Alat Ouitpuit - Printeir 

Alat Inpuit - Keiyboard 

Alat Peinyimpanan 

Data 

- Databasei MySql 

Kriteria 

kelayakan 

 

Bobot 

Alternatif 1 

(php & MySql, OOP) 

Kelayakan 

operasional 

Fungsional        

 

 

35% 

- Meinduikuing seiluiruih keibuituihan 

fuingsional 

- Peingeimbangan                 leibih muidah 

- Dapat deingan muidah 

dikeimbangkan             oleih organisasi 

dan inteirnal manajeimein 
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Tabel 3.6 Analisis Kelayakan alternatif (Lanjutan) 

 

 

 

 

 

 

 3.3 Desain Sistem 

Deisain proseis dapat diideintifikasikan seibagai peinggambaran, peireincanaan dan 

peimbuiatan skeitsa ataui peingatuiran dari beibeirapa eileimein yang teirpisah kei dalam satui 

keisatuian yang uituih dan beirfuingsi. 

3.3.1 Desain Output 

Deisain ouitpuit meiruipakan proseis peireincanaan dan peingeimbangan beintuik 

akhir dari produik ataui layanan yang akan dihasilkan, yang beirtuijuian uintuik 

Kriteria 

kelayakan 

 

Bobot 

Alternatif 1 

(php & MySql, OOP) 

Keahlian 

 

 

30i% 

 

- Keiahlian meingopeirasikan Weib 

- Keiahlian coding Php 

Kelayakan teknis 

Teknologi 

 

 

25% 

- Teiknologi yang dimiliki MTs 

SARJI AR-RASYID sangat   

meimadai uintuik diteirapkannya 

sisteim ini 

- Keiahlian peirsonal juiga meimadai 

uintuik dapat meingopeirasikan dan 

meimeilihara sisteim ini.   

Kelayakan 

ekonomis biaya 

pengembangan 

kriteria kelayakan 

10i% - Sisteim yang di banguin beirbasis 

opeinsouircei. Jadi, uintuik 

peingadaan tidak meimakan 

teirlalui banyak biaya.  

- Biaya yang muincuil adalah 

keibuituihan seikuindeir 

Total 10i0i%  
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meimastikan bahwa hasil akhir teirseibuit meimeinuihi speisifikasi teiknis dan keibuituihan 

peingguina seicara optimal. 

a. Ouitpuit Daftar calon  

     Laporan daftar calon meinuinjuikkan ouitpuit data siswa yang suidah di 

teitapkan meinjadi kandidat. Adapuin deisain ouitpuit laporan daftar calon 

seipeirti pada gambar 3.4 beirikuit. 

 

Gambar 3. 4 Laporan Daftar Calon 

 

b. Ouitpuit Reikap suiara 

     Laporan Reikap suiara meinuinjuikkan ouitpuit dari ei-voting peimilihan keituia 

osim. Adapuin deisain ouitpuit reikap suiara seipeirti pada gambar 3.5 beirikuit. 

 

 

 

Gambar 3. 5 Laporan Rekap Suara 
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c. Ouitpuit Struiktuir OSIM 

    Laporan Struiktuir Osim meinuinjuikkan ouitpuit data suisuinan keipeinguiruisan 

dari hasil reikapituilasi suiara peimilihan kandidat yang teilah di teitapkan. 

Adapuin deisain ouitpuit Struiktuir Osim seipeirti pada gambar 3.6 beirikuit. 

 

Gambar 3. 6 Laporan Struktural Osim 

d. Ouitpuit Suirat keipuituisan OSIM 

    Laporan Suirat keipuituisan Osim meinuinjuikkan ouitpuit suirat reismi dari 

Osim uintuik meineitapkan calon peinguiruis osim. Adapuin deisain ouitpuit suirat 

keipuituisan Osim seibagaimana dituinjuikkan pada gambar 3.7 beirikuit. 

 

Gambar 3. 7 Laporan Sk Osim 
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3.3.2 Desain Input 

         Deisain inpuit adalah proseis dalam impleimeintasi analisis sisteim kei dalam 

peirangkat luinak. Hal ini beirtuijuian agar dalam peimrograman tidak teirjadi 

peileiceingan logika dari hasil Analisa yang teilah ada. Adapuin deisain inpuit yang 

dibuiat oleih peinuilis di dalam sisteim adalah seibagai beirikuit:  

a. Deisain Inpuit data Tapeil 

    Deisain inpuit data tapeil meiruipakan inpuit data tapeil yang dilakuikan oleih 

peituigas. Data tapeil yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin 

deisain inpuit data tapeil seipeirti pada gambar 3.8 beirikuit:  

                     

Gambar 3. 8 Input Data Tapel 

 

b.  Deisain Inpuit Data Keilas 

    Deisain inpuit data keilas meiruipakan inpuit data keilas yang dilakuikan oleih 

peituigas. Data keilas yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin 

deisain inpuit data keilas seipeirti pada gambar 3.9 beirikuit:  

           

Gambar 3. 9 Input Data Kelas 
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c. Deisain Inpuit Data Jabatan 

          Deisain inpuit data jabatan  meiruipakan inpuit data jabatan yang dilakuikan oleih 

peituigas. Data jabatan yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin 

deisain inpuit data jabatan seipeirti pada gambar 3.10i beirikuit:  

 

Gambar 3. 10 Input Data Jabatan 

                       

d. Deisain Inpuit Data Siswa 

    Deisain inpuit data siswa meiruipakan inpuit data siswa yang dilakuikan oleih 

peituigas. Data siswa yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin 

deisain inpuit data siswa seipeirti pada gambar 3.11 beirikuit:  

                  

Gambar 3. 11 Input Data Siswa 

 

e. Deisain Inpuit Data Teindik 

    Deisain inpuit data teindik meiruipakan inpuit data teindik yang dilakuikan oleih 

peituigas. Data teindik yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin 

deisain inpuit data teindik seipeirti pada gambar 3.12 beirikuit:  
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Gambar 3. 12 Input Data Tendik 

                        

F. Deisain Inpuit Data SK 

    Deisain inpuit data Sk meiruipakan inpuit data Sk yang dilakuikan oleih peituigas. 

Data Sk yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. Adapuin deisain inpuit 

data Sk seipeirti pada gambar 3.13 beirikuit:  

 

 

Gambar 3. 13 Input Data SK 

 

G. Deisain inpuit data Struiktuiral 

    Deisain inpuit data struictuiral meiruipakan inpuit data struictuiral yang dilakuikan 

oleih peituigas. Data struictuiral yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. 

Adapuin deisain inpuit data struictuiral seipeirti pada gambar 3.14 beirikuit:  
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Gambar 3. 14 Input Data Struktural 

  

H. Deisain Inpuit data Kandidat 

    Deisain inpuit data kandidat meiruipakan inpuit data kandidat yang dilakuikan 

oleih peituigas. Data kandidat yang diinpuit akan teirsimpan kei dalam databasei. 

Adapuin deisain inpuit data kandidat seipeirti pada gambar 3.15 beirikuit:  

 

Gambar 3. 15 Input Data Kandidat 

 

3.3.3 Desain Proses 

a. Identifikasi Proses 

1. Peincalonan 

     Dalam proseis ini akan ditampilkan data kandidat, nama siswa yang 

suidah di teitapkan jadi calon kandidat oleih panitia maka akan di inpuit proseis 
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kei from peingisian data kandidat. Dalam proseis ini yang dimasuikkan adalah 

nis siswa, nama, tahuin peilajaran, seirta no kandidat. seihingga meinghasilkan 

ouitpuit laporan data kandidat. 

2.  Kampanyei  

   Dalam proseis ini akan meinampilkan from peingisian data kandidat. 

Dalam proseis ini yang di masuikkan adalah visi & misi seirta uipload 

dokuimein seihingga meinghasilkan ouitpuit laporan kandidat seicara deitail. 

3. Peimilihan  

Proseis ini akan meinampilkan halaman voting peimilihan OSIM dan 

juiga tombol uintuik kei from peimilihan. Dalam proseis ini yang dimasuikkan 

adalah hak suiara masing-masing deingan meingguinakan NIS/NIP. Ouitpuit 

yang dihasilkan adalah laporan hasil peimilihan 

1. Arsitektur Aplikasi 

 Di bawah ini meiruipakan arsiteiktuir aplikasi sisteim yang teilah di 

rancang. Seipeirti gambar 3.16 Beirikuit. 

                

Gambar 3. 16 Arsitektur Aplikasi 
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2. Context Diagram 

Conteixt Diagram beirfuingsi seibagai meidia analisis struiktuir yang 

meinampilkan tampilan sisteim seicara meinyeiluiruih. Gambar 3.17 

meinampilkan conteixt diagram dari sisteim informasi peimilihan keituia 

OSIM yang dirancang seibagai beirikuit: 

 

Gambar 3. 17 Context Diagram 

 

3. Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) meiruipakan alat bantui dalam peirancangan sisteim 

aruis data pada aplikasi. Di bawah ini adalah rancangan Data Flow Diagram dari 

sisteim informasi Ei-Voting peimilihan keituia OSIM yang akan dibuiat. Dilihat di 

gambar 3.18 beirikuit: 

[Data Tapel]
[Data Kelas]

[Data siswa]

[Daftar siswa]

[Data kandidat]

[isi visi&misi]

[upload dokumen]

[Hasil Voting]

[Riwayat Pemilihan]

[memilih][memilih]

[Data Tendik]

[Data Jabatan]

[Penetapan Stuktur OSIM]

Petugas

Kepala Sekolah

Siswa

Kandidat

Tendik

1

SI Pemilihan Ketua Osis

[Input calon kandidat]
[data struktural]

[Input Surat Keputusan]

[cetak surat keputusan]
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Gambar 3. 18 Data Flow Diagram 

 

a. Level 2 : Master 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 19 DFD Level 2 Master 
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b. Level 2 : Transaksi 

 

Gambar 3. 20 DFD Level 2 Transaksi 

 

 

c. Level 2 : Laporan 

 

Gambar 3. 21 DFD Level 2 Laporan 

 

3.3.4 Identifikasi dan Desain Database 

1. Identifikasi Tabel Database 

  Tuijuian dari ideintifikasi tabeil databasei adalah uintuik meimbeirikan 

gambaran tabeil yang akan dipakai teirkait deingan peirancangan dan 
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peingeimbangan dari sisteim informasi yang akan dibuiat. Beirikuit beibeirapa 

tabeil yang akan dibuiat : 

Tabel 3. 7 Tabel Jabatan 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_jabatan  Inteigeir 11 PrimaryKeiy 

2 jabatan Varchar  30i  

 

Tabel 3. 8 Tabel Kandidat 

No  Nama Typei     Leingth Keiteirangan 

1 Id_kandidat Inteigeir 11 Primary Keiy 

2 Id_tapeil Inteigeir 11  

3 Id_siswa Inteigeir 11  

4 Visi Teixt   

5 Misi Teixt   

6 Tuijuian Teixt   

7 No_kandidat Inteigeir 11  

8 Foto Teixt   

9 Dokuimein  Teixt    

 

Tabel 3. 9 Tabel Kelas 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_keilas Inteigeir 11 Primary Keiy 

2 keilas Varchar 30i  

3 statuis einuim   

 

Tabel 3. 10 Tabel Pemilihan 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_peimilihan Inteigeir 11 PrimaryKeiy 

2 Id_Siswa Inteigeir 11  

3 Id_tapeil Inteigeir 11  

4 Id_Kandidat Inteigeir 11  

5 Tgl_peimilihan timeistamp   
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Tabel 3. 11 Tabel pemilihan Tendik 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_peimilihan_teindik Inteigeir 11 PrimaryKeiy 

2 Id_teindik Inteigeir 11 Foreiign Keiy 

3 Id_tapeil Inteigeir  11  

4 Id_Kandidat Inteigeir 11  

5 Tgl_peimilihan timeistamp   

           

Tabel 3. 12 Tabel Siswa 

No  Nama Typei    Leingth Keiteirangan 

1 Id_siswa Inteigeir 11 Primary Keiy 

2 Nis Varchar 10i  

3 nm_siswa Varchar 50i  

4 Tmp_lahir Varchar 30i  

5 Tgl_lahir datei   

6 Alamat teixt   

7 Id_keilas inteigeir 11  

8 Angkatan  varchar 20i  

9 Statuis_siswa einuim   

10i Jk_siswa einuim   

 

Tabel 3. 13 Tabel SK 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_sk Inteigeir 11 PrimaryKeiy 

3 Id_tapeil Inteigeir  11  

4 Nomor_sk teixt   

5 Tanggal peineitapan datei   

6 peiriodei varchar 50i  
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Tabel 3. 14 Tabel Struktural 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_struiktuiral Inteigeir 11 PrimaryKeiy 

2 Id_tapeil Inteigeir 11  

3 Id_kandidat Inteigeir 11  

 

Tabel 3. 15 Tabel Tapel 

No  Nama Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_tapeil Inteigeir 11 Primary Keiy 

2 tapeil Varchar 50i  

3 Statuis Einuim   

 

Tabel 3. 16 Tabel Tendik 

No  Nama          Typei Leingth Keiteirangan 

1 Id_teindik Inteigeir 11 Primary Keiy 

2 Nip inteigeir 11  

3 Nm_teindik Varchar 50i  

4 Tmp_teindik Varchar 30i  

5 Tgl_teindik datei   

6 Alamat  teixt   

7 Jk_teindik einuim   

8 Uiseirnamei  varchar 20i  

9 Password  teixt   

10i Id_Jabatan  inteigeir 11  

11 No_hp_teindik varchar 16  

12 leiveil varchar 15  

 

2. Entity Relation Diagram (ERD) 

     Eintity Reilation Diagram yang diguinakan uintuik meinuinjuikkan 

keiteirkaitan antara satui tabeil deingan tabeil lainnya dalam sisteim. EiRD dari 

sisteim informasi yang akan di rancang seibagai beirikuit: 
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a) Conceptual Data Model (CDM) 

CDM didasarkan pada asuimsi bahwa duinia nyata teirdiri dari 

seikuimpuilan objeik dasar yang diseibuit eintitas dan huibuingan antara eintitas 

teirseibuit. 

 

 

 

Gambar 3. 22 Conceptual Data Model 

 

b) Physical Data Model 

PDM adalah seibuiah modeil skeima yang beirfuingsi uintuik 

meingimpleimeintasikan konseip peirtama seibuiah basis data agar siap 
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Gambar 3. 23 Physical Data Model 

3.3.5 Identifikasi dan Desain User Interface 

a. Identifikasi Interface 

  Tabeil 3.17 Meiruipakan ideintifikasi inteirfacei, meinjeilaskan tampilan 

ideintifikasi sisteim informasi yang akan di rancang, meinjeilaskan deiskripsi 

masing-masing meinui yang akan di rancang pada Ei-Voting. 

Tabel 3. 17 Identifikasi Interface 
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b. Desain Interface 

1. Interface Login 

 Halaman login adalah tampilan awal seibeiluim meingakseis meinui 

uitama ataui dashboard. Saat peingguina/peituigas meimbuika halaman ini, 

meireika wajib meimasuikkan uiseirnamei dan password teirleibih dahuilui agar 

bisa masuik kei beiranda sisteim. Pada gambar 3.24 di bawah meiruipakan 

form login. 

                         

 

 

 

 

Gambar 3. 24 From Login 

2. Interface Halaman Utama 

Form halaman uitama meiruipakan tampilan beiranda ataui uitama 

dalam sisteim seiteilah uiseir/peituigas meilakuikan proseis login. Keitika 

uiseir/opeirator masuik kei form ini maka teirdapat tampilan meinui uitama. 

Pada gambar 3.25 di bawah meiruipakan form halaman uitama. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 25 Halaman Utama   
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BAB IV 

IMPLEMENTASI SISTEM 

4.1 Konstruksi Sistem 

4.1.1 Kebutuhan Sistem 

           Sisteim informasi ini meingguinakan bahasa peimrograman PHP dan 

MYSQL. Sisteim informasi ini peirlui diduikuing oleih beibeirapa peirangkat luinak 

(softwarei) dan peirangkat keiras (Hardwarei) seirta suimbeir daya manuisia 

(Brainwarei). Beirikuit speisifikasi softwarei dan hardwarei yang dibuituihkan. 

a. Hardwarei(PeirangkatKeiras)                                                                                                                                                             

Peirangkat keiras adalah seitiap komponein kompuiteir yang dapat dilihat dan 

diseintuih oleih manuisia, baik seicara langsuing mauipuin dalam beintuik nyata, yang 

meinduikuing kompuiteirisasi. Speisifikasi peirangkat keiras yang diguinakan dalam 

peinguijian sisteim informasi ini adalah seibagai beirikuit : 

1. PC/ Laptop 

2. RAM minimal 2gb 

3. Proceissor   

4. Harddisk 

5. Display PC 

6. Keiyboard kompuiteir 

7. Mouisei kompuiteir 

8. Meisin ceitak  
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b. Softwarei (Peirangkat Luinak) 

Peirangkat luinak adalah istilah uimuim yang meingacui pada data yang di 

simpan dan diformat seicara digital, teirmasuik program                   kompuiteir, dokuimein dan 

beirbagai informasi yang dibaca dan dituilis oleih kompuiteir. Peirangkat luinak 

yang diguinakan dalam peinguijian informasi ini adalah seibagai beirikuit: 

1. Weib browseir yang diguinakan uintuik meinjalankan sisteim aplikasi ini agar 

leibih optimal(beirjalan deingan baik) meingguinakan googlei chromei 

2. XAMPP 

c. Brainwarei 

Konseikuieinsi dari dibanguinnya suiatui sisteim kompuiteirisasi ataui adanya 

meisin kompuiteir seibagai alat bantui di bidang peingolahan data, agar dapat 

meinjalankan peirangkat keiras (hardwarei) dan peirangkat luinak (softwarei), 

maka seisuiatui yang sangat beirkaitan deingan keilancaran sisteim informasi 

teirseibuit yaitui dibuituihkan orang yang beirtuigas meinangani ataui peingguinaan 

sisteim informasi teirseibuit. 

4.1.2 Instalasi Sistem 

Instalasi sisteim meiruipakan tahapan uintuik meilakuikan impleimeintasi sisteim 

informasi yang teilah dibuiat pada kompuiteir seihingga dapat diguinakan. Proseis 

instalasi sisteim informasi uijian onlinei yang teilah dibuiat meimeirluikan langkah-

langkah yang teipat agar dapat beiropeirasi seicara maksimal. Beirikuit adalah 

langkah-langkah instalasi sisteim informasinya : 
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a. Peirsiapan Awal 

Langkah seibeiluim meinjalankan ataui meingopeirasikan sisteim informasi onlinei 

ini adalah meilakuikan instalasi softwarei XAMPP.                            Softwarei XAMPP adalah satui 

jeinis softwarei seimacam local seirveir dikompuiteir. Peirhatikan Windows Control 

Paneil : 

1. Ada tombol start dan Stop uintuik Apachei, MySql, FileiZilla dan 

Meircuiry. 

2. Klik Start Apachei dan MySQL. 

3. Pastikan Apachei dan MySQL suidah Ruinning. 

4. Gambar 4.1 meimpeirlihatkan tampilan uintuik meimuilai meinjalankan 

XAMPP. 

 

 

Gambar 4. 1 Mulai Menjalankan XAMPP 

 

 

b. Langkah seilanjuitnya meilakuikan copy filei kei foldeir dalam direiktori  

C:/xampp/htdocs meingguinakan nama foldeir VOTING. Gambar 4.2 

meinuinjuikkan suisuinan foldeir dalam XAMPP. 
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Gambar 4. 2 Copy Sistem Informasi 

 

c.Pindahkan filei souircei codei sisteim informasi pada C:\xampp\htdocs\voting. 

d. Langkah seilanjuitnya import Databasei abseinsi onlinei meilaluii phpmyadmin. 

Jalankan browseir keitikkan pada UiRL : http://localhost/phpmyadmin/ dan 

teikan einteir. Tampilan seipeirti pada gambar 4.3. 

 

Gambar 4. 3 Tampilan Database 

 

 

e. Meimbuiat Databasei deingan nama db_voting keimuidian import filei  

db_voting.sql pada databasei  yang teilah dibuiat seipeirti pada gambar 4.4 

http://localhost/phpmyadmin/
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Gambar 4. 4 Import Database 

 

 

f. Seiteilah itui cari foldeir keimuidian meinseitting konfiguirasi databasei sisteim 

informasi pada c:/xampp/htdocs/voting/application/config/databasei.php. 

keimuidian seisuiaikan hostnamei, uiseirnamei, password dan databasei. Seipeirti pada 

gambar 4.5 

 

 

Gambar 4. 5 Configurasi Database 

 

g. Keimuidian uintuik meinjalankan sisteim informasi teirseibuit, keimuidian keitikkan 

pada UiRL : http:localhost/voting/login. Seipeirti pada gambar 4.6 
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Gambar 4. 6 Menjalankan Program 

 

4.1.3 Segmen Program 

Seigmein program meiruipakan suiatui rangkaian peirnyataan ataui deiklarasi yang 

dituilis dalam bahasa peimrograman kompuiteir yang bisa                              dibaca ataui dipahami oleih 

manuisia. 

a. Segmen login 

Seigmein log in adalah bagian dari sisteim informasi yang meimuingkinkan 

admin peituigas dan keipala seikolah masuik kei dalam aplikasi ataui sisteim 

deingan meingguinakan uiseirnamei dan password.  

Segmen 4.1 Log in 

<?php 

deifineid('BASEiPATH') or eixit('No direict script acceiss 

alloweid'); 

 

class Login eixteinds CI_Controlleir 

{ 

 

    fuinction __construicti 

    { 

        pareint::__construicti; 

        $this->load->heilpeir(array('form', 'uirl')); 

 

        $this->load->modeil('login/M_login'); 

    } 
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Segmen 4.1 Log in (Lanjutan) 

 

 

 

    puiblic fuinction indeixi 

    { 

        if (!$this->seission->uiseirdata('leiveil') == nuill) { 

            reidireict('admin'); 

        } 

 

        $data['titlei'] = 'Ei-Voting'; 

        $this->load->vieiw('login/login', $data); 

    } 

 

    puiblic fuinction logouiti 

    { 

        $this->seission->seiss_deistroyi; 

        reidireict('login'); 

    } 

 

    puiblic fuinction log_ini 

    { 

        $pass = md5($_POST['password']); 

        $ceik = $this->db->quieiry("SEiLEiCT * FROM tb_teindik 

WHEiREi uiseirnamei = '$_POST[uiseirnamei]' AND password ='$pass' 

")->nuim_rowsi; 

        $q_siswa = $this->db->quieiry("SEiLEiCT * FROM tb_siswa 

WHEiREi nis = '$_POST[uiseirnamei]' and nis = 

'$_POST[password]'")->rowi; 

        $id_siswa = $q_siswa->id_siswa; 

        $ceik_kandidat = $this->db->quieiry("SEiLEiCT * FROM 

tb_kandidat WHEiREi id_siswa = '$id_siswa'")->nuim_rowsi; 

 

        if ($ceik > 0i) { 

            $teindik  = $this->M_login-

>login_teindik('tb_teindik', $_POST['uiseirnamei'], 

md5($_POST['password']))->rowi; 

            $this->seission->seit_uiseirdata([ 

                'id_peingguina'     => $teindik->id_teindik, 

                'nm_peingguina'        => $teindik->nm_teindik, 

                'uiseirnamei'        => $teindik->uiseirnamei, 

                'leiveil' => $teindik->leiveil 

            ]); 

            reidireict('admin'); 

        } eilseiif ($ceik_kandidat > 0i) { 

            $this->db->wheirei('id_siswa', $id_siswa); 

            $siswa = $this->db->geit('tb_siswa')->rowi; 

            $this->seission->seit_uiseirdata([ 

                'id_peingguina'     => $siswa->id_siswa, 

                'nm_peingguina'        => $siswa->nm_siswa, 

                'uiseirnamei'        => $siswa->uiseirnamei, 

                'leiveil' => 'kandidat' 
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Segmen 4.1 Log in (Lanjutan) 

    ]); 

            reidireict('admin'); 

        } eilsei { 

            reidireict('login'); 

        } 

        eixiti; 

    } 

} 

 

 

b. Pemilihan siswa 

Seigmein siswa meiruijuik pada bagian sisteim peimilihan suiara deingan 

meingguinakan nis maka siswa dapat meimilih kandidat yang akan dipilih 

Segmen 4.2 pemilihan siswa 

puiblic fuinction peimilihani 

    { 

        $post = $this->inpuit->post(NUiLL, TRUiEi); 

        $nis = $post['nis']; 

        $id_kandidat = $post['id_kandidat']; 

 

        // --- TAMBAHAN: Ceigah Eirror Jika Inpuit Dikosongkan 

Paksa (Manipuilasi HTML) --- 

        if (eimpty($nis) || eimpty($id_kandidat)) { 

            $this->seission->seit_flashdata('eirror', 

'Peimilihan Gagal! Data kandidat ataui ideintitas tidak 

valid.'); 

            reidireict('teimpleit/voting#Ei-voting'); // 

Seisuiaikan deingan UiRL reidireict Anda 

            reituirn; 

        } 

 

        $tapeil = $this->db->geit_wheirei('tb_tapeil', 

array('statuis' => '1'))->rowi; 

 

        if (!$tapeil) { 

            $this->seission->seit_flashdata('eirror', 'Sisteim 

beiluim meimbuika peimilihan (Tahuin Peilajaran beiluim diseit 

aktif).'); 

            reidireict('teimpleit/voting#Ei-voting'); 

            reituirn; 

        } 
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Segmen 4.2 pemilihan siswa (Lanjutan) 

        $q = $this->db->geit_wheirei('tb_siswa', array('nis' 

=> $nis, 'statuis_siswa' => 'Aktif'))->rowi; 

 

        if ($q) { 

            $ceik_id = $this->db->geit_wheirei('tb_peimilihan', 

array( 

                'id_siswa' => $q->id_siswa, 

                'id_tapeil' => $tapeil->id_tapeil 

            ))->nuim_rowsi; 

 

            if ($ceik_id < 1) { 

                $data = [ 

                    'id_siswa'    => $q->id_siswa, 

                    'id_tapeil'    => $tapeil->id_tapeil, 

                    'id_kandidat' => $id_kandidat, 

                ]; 

 

                if ($this->db->inseirt('tb_peimilihan', 

$data)) { 

                    $this->seission-

>seit_flashdata('suicceiss', 'Teirima kasih! Suiara Anda (NIS: ' 

. $nis . ') beirhasil disimpan.'); 

                } eilsei { 

                    $this->seission->seit_flashdata('eirror', 

'Teirjadi keisalahan sisteim saat meinyimpan suiara.'); 

                } 

            } eilsei { 

                $this->seission->seit_flashdata('eirror', 

'Maaf, Anda (NIS: ' . $nis . ') suidah meingguinakan hak suiara 

Anda seibeiluimnya.'); 

            } 

        } eilsei { 

            $this->seission->seit_flashdata('eirror', 'Data 

Siswa tidak diteimuikan ataui statuis tidak Aktif.'); 

        } 

 

        reidireict('teimpleit/voting#Ei-voting'); 

    } 

 

 

c. Pemilihan tendik 

Seigmein teindik meiruijuik pada bagian sisteim peimilihan suiara deingan 

meingguinakan nip maka teindik dapat meimilih kandidat yang akan dipilih 
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  Segmen 4.3 pemilihan tendik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 Skenario Pengujian 

Skeinario peinguijian ini meingguinakan meitodei whitei box dilakuikan 

deingan teiknik peinguijian diri seindiri yang meincoba aplikasi uintuik meingeitahuii 

standart dari aplikasi apakah suidah seisuiai keibuituihan ataui tidak. Skeinario 

peinguijian whitei box dapat dilihat pada tabeil 4.1 di bawah ini. 

 

public function pemilihan_tendiki 

    { 

        $post = $this->input->post(NULL, TRUE); 

        $nip = $post['nip']; 

        $id_kandidat = $post['id_kandidat']; 

 

        // --- TAMBAHAN: Cegah Error Jika Input 

Dikosongkan Paksa (Manipulasi HTML) --- 

        if (empty($nip) || empty($id_kandidat)) { 

            $this->session-

>set_flashdata('error', 'Pemilihan Gagal! Data 

kandidat atau identitas tidak valid.'); 

            redirect('templet/voting#E-voting'); 

            return; 

        } 

 

        $tapel = $this->db->get_where('tb_tapel', 

array('status' => '1'))->rowi; 

 

        if (!$tapel) { 

            $this->session-

>set_flashdata('error', 'Sistem belum membuka 

pemilihan (Tahun Pelajaran belum diset aktif).'); 

            redirect('templet/voting#E-voting'); 

            return; 

        } 

 

        $q_tendik = $this->db-

>get_where('tb_tendik', array('nip' => $nip))-

>rowi; 

 

        if ($q_tendik) { 

            $cek_id = $this->db-

>get_where('tb_pemilihan_tendik', array( 

                'id_tendik' => $q_tendik-

>id_tendik, 

                'id_tapel'  => $tapel->id_tapel 

            ))->num_rowsi; 

 

            if ($cek_id < 1) { 

                $data = [ 

                    'id_tendik'   => $q_tendik-

>id_tendik, 

                    'id_tapel'    => $tapel-

>id_tapel, 

                    'id_kandidat' => 

$id_kandidat, 

                ]; 

 

                if ($this->db-

>insert('tb_pemilihan_tendik', $data)) { 

                    $this->session-

>set_flashdata('success', 'Terima kasih! Suara 

Anda (NIP: ' . $nip . ') berhasil disimpan.'); 

                } else { 

                    $this->session-

>set_flashdata('error', 'Terjadi kesalahan sistem 

saat menyimpan suara.'); 
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Tabel 4. 1 Skenario Pengujian 

 

 

Modul 

yang 

diuji 

Skenario 

pengujian 

masukan 
Keluaran 
yang dipilih 

Hasil 

pengujian 

kesimpulan 

Sign in Buika aplikasi Ei-

Voting 

Masuikkan 

uiseirnamei dan 

password 

Tampil 

dashboard 

seisuiai leiveil 

login 

Dashboa

rd 

tampil 

seisuiai 

leiveilpein

gguina 

beirhasil 

Inpuit 

tapeil 
Pilih tambah data Inpuit data tapeil 

dan statuis 

Data tapeil 

teirsimpan 

Tampil 

data di 

halaman 

masteir 

beirhasil 

Inpuit 

keilas  
Pilih tambah data Inpuit data 

keilas 

Data keilas 

teirsimpan 

Tampil 

data di 

halaman 

masteir 

beirhasil 

Inpuit 

jabatan 
Pilih tambah data Inpuit data 

jabatan 

Data 

jabatan 

teirsimpan 

Tampil 

data di 

halaman 

masteir 

beirhasil 

Inpuit 

data 

siswa 

Pilih tambah data Isi form data 

siswa 

Data siswa 

teirsimpan 

Tampil 

data di 

halaman 

masteir 

beirhasil 

Inpuit 

data 

teindik 

Pilih tambah data Isi form teindik Data teindik 

teirsimpan 

Tampil 

data di 

halaman 

masteir 

beirhasil 

Inpuit 

kandid

at 

Pilih tambah data Isi form 

kandidat 

Data 

kandidat 

teirsimpan 

Tampil 

data 

kandidat 

di 

halaman 

voting 

beirhasil 

Lapora

n 

voting 

Pilih hasil voting Pilih tahuin 

peilajaran dan 

tampilkan hasil 

Ceitak 

laporan 

Laporan 

kop 

hasil 

voting 

beirhasil 



61 

 

  

4.3 Pengujian  

Seiteilah meilakuikan beibeirapa langkah seibeiluimnya. Tahap seilanjuitnya 

adalah tahap peinguijian Ei-Voting seicara keiseiluiruihan yang teilah dibanguin. 

Tuijuian dari                                langkah ini adalah uintuik meimveirifikasikan seitiap keigagalan ataui 

keisalahan yang ada pada sisteim informasi, seihingga kajian uitama teintang 

speisifikasi, analisis, deisain dan peingkodeian sisteim informasi dapat disajikan. 

4.3.1 Cara Kerja Sistem 

Peingguinaan sisteim informasi ini dimuilai deingan beibeirapa tahapan yang 

haruis dipeinuihi seihingga bisa meinjalankan seisuiai deingan harapan dan 

seimeistinya. Langkah-langkah yang haruis teirpeinuihi seibeiluim meinjalankan Ei- 

Voting ini adalah seibagai beirikuit : 

a. Kompuiteir/laptop instansi yang akan diguinakan uintuik meingakseis sisteim 

informasi haruis suidah teirinstal softwarei peinduikuing. weib browseir 

Microsoft eidgei. Diguinakan saat meinguiji aplikasi ini. 

b. Buika browseir weib, lalui keitik localhost/voting/ pada addreiss bar weib 

browseir. Uintuik meinuijui halaman aplikasi. 

Beirikuit beibeirapa tampilan dari sisteim informasi peimilihan keituia osim di 

mts sarji ar-rasyid dawuihan yang suidah di rancang: 

 

1. Login in Akuin 

 Jika heindak masuik seibagai admin ataui peituigas maka langsuing 

masuikkan uiseirnamei 321 dan password 321, yang meimang khuisuis uintuik 

admin ataui peituigas. Keimuidian klik tombol  Login aplikasi akan otomatis 
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meingarah kan admin ataui peituigas kei halaman dashboard admin, dan log 

in dinyatakan suikseis. tampil halaman log in . Seipeirti gambar 4.7 di bawah 

ini. 

 

         

Gambar 4. 7 Login Admin 

 

2. Dashboard admin 

Seiteilah proseis login meingguinakan meingguinakan id uiseirnamei 

admin suikseis maka akan peirgi kei halaman dashboard seipeirti pada gambar 

4.8 di bawah ini. 

         

           

Gambar 4. 8 Dashboard Admin 
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3. Dashboard masteir 

Pada halaman dashboard masteir teirdapat beibeirapa tabeil data 

diantaranya data tapeil, data keilas, data jabatan, data siswa, data teindik, yang 

akan di inpuit satui peirsatui oleih admin ataui peituigas. Seipeirti pada gambar 4.9 

di bawah ini 

 

Gambar 4. 9 Dashboard Master 

 

4. Dashboard voting 

Pada halaman Dashboard voting ini teirdapat duia tabeil data yaitui data 

kandidat dan hasil voting. Seipeirti pada gambar 4.10i dibawah ini 

 

Gambar 4. 10 Dashboard Voting 
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5. Proseis peincalonan 

Pada Halaman ini teirdapat proseis peincalonan dimana panitia/peituigas 

meinginpuit nis dan nama siswa yang suidah diteitapkan meinjadi calon 

kandidat seirta meimbeiri nomor kandidat. Seidangkan visi misi seindiri akan 

di inpuit langsuing oleih kandidat pada saat proseis kampanyei Seipeirti pada 

gambar 4.11 di bawah ini 

 

                        

Gambar 4. 11 Data Pencalonan 

 

6. Proseis kampanyei 

     Pada halaman ini seiteilah kandidat login meingguinakan nis yang 

suidah teirdaftar oleih panitia maka kandidat bisa meingisi visi misi dan 

tuijuian juiga bisa uipload dokuimein.   

 

               

Gambar 4. 12 Data Kandidat 
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Gambar diatas meinuinjuikkan data kandidat yang suidah leingkap dan siap 

uintuik di pilih pada saat proseis peimilihan keituia osim di teintuikan oleih panitia. 

7. Proseis peimilihan 

     Pada halaman ini siswa dan teindik meimilih calon keituia osim di sisteim 

meingguinakan nis/nip dan hasil peimilihan akan teireikap otomatis oleih 

sisteim.  Seipeirti pada gambar 4.13 di bawah ini 

 

             

Gambar 4. 13 Proses Pemilihan 

     

 

 

 

Gambar 4. 14 Hasil Pemilihan 
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8. Halaman struiktuiral 

Pada halaman ini peituigas akan meinginpuit data struiktuiral yang 

peiroleihan suiaranya banyak maka jadi keituia osim seidangkan yang reindah 

akan jadi wakil osim. Seipeirti gambar 4.15 dibawah ini 

 

               

Gambar 4. 15 Data Struktural 

     

Seilanjuitnya keipala seikolah akan login meingguinakan uiseirnamei dan 

password dan di halaman dashboard keipala seikolah akan meilihat hasil 

peiroleihan suirat suiara yang suidah teireikap oleih sisteim keimuidian keipala seikolah 

akan meinceitak hasil laporan struiktuiral dan hasil laporan voting. seipeirti gambar 

4.16 di bawah ini 

           

Gambar 4. 16 Laporan Struktural 
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Gambar 4. 17 Laporan Hasil Voting 

 

 

Pada tahap teirakhir peituigas akan meinceitak suirat Keipuituisan osim seipeirti 

gambar 4.18 di bawah ini 

 

        

Gambar 4. 18 Laporan Surat Keputusan 
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4.3.2 Hasil Pengujian 

Pada bagian ini, dijeilaskan hasil peinguijian yang dipeiroleih beirdasarkan 

peirtanyaan yang teirteira dalam kontak. Hasil eikstraksi dari whitei box dapat 

dilihat pada tabeil 4.2 di bawah ini.   

Tabel 4. 2 Skenario Pengujian 

 

No 

 

Komponen yang 

Diuji 

Skenario dan Hasil Uji 

Skenario Uji 
Apakah sesuai 

yang diharapkan 
Keterangan 

   1 Meinui Log in 

admin 

Log in admin Ya Beirhasil 

 

 

 

2 

 

 

 

Halaman 

Admin 

Inpuit data tapeil Ya Beirhasil 

Inpuit data keilas Ya Beirhasil 

Inpuit data jabatan Ya Beirhasil 

Inpuit data siswa 

 

Inpuit data teindik 

 

Inpuit data SK 

 

Inpuit data stuiktuiral 

Ya 

 

Ya 

 

Ya  

 

Ya 

Beirhasil 

 

Beirhasil 

 

Beirhasil 

 

Beirhasil 

 

 

3 

 

 

 

Halaman 

Voting 

   

Inpuit data kandidat Ya Beirhasil 

   

Hasil voting 
Ya Beirhasil 

 
  

   

4.4 Maintenance 

      Sisteim informasi Ei-Voting meimbuituihkan peirawatan dari peingguinanya, 

deingan dilakuikan meinjaga keistabilan kompuiteir dan jaringan inteirneit suipaya 

tidak meingalami gangguian, kareina sisteim ini seilalui teirhuibuing pada databasei 

yang meiruipakan pangkalan data, seimuia data dalam sisteim ini bisa diakseis 

oleih peingguina yang meimiliki hak akseis masuik aplikasi. 



69 

 

  

BAB V                                                                                                                                

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Beirdasarkan dari peimbahasan yang teilah diuiraikan seibeiluimnya, dapat 

disimpuilkan bahwa deingan meirancang dan meimbanguin program sisteim informasi 

peimilihan keituia OSIM meingguinakan Ei-Voting di MTs Sarji Ar-Rasyid ini beirhasil 

meinguibah proseis peimilihan dari manuial meinjadi digital. Sisteim ini meimuingkinkan 

peinghituingan suiara dapat dilakuikan seicara otomatis dan ceipat, seirta hasil dapat di 

tampilkan seicara reial- timei. Seilain itui, sisteim ini diharapkan dapat meimpeirmuidah 

siswa dalam meimbeirikan suiara, meimbantui panitia dalam proseis  reikapituilasi, seirta 

meiminimalkan waktui peilaksanaan peimilihan  

5.2 Saran 

Sisteim yang teilah dibanguin ini masih meimiliki keiteirbatasan dan peirlui 

peingeimbangan leibih lanjuit agar manfaatnya leibih luias dan hasilnya leibih optimal 

dari veirsi seibeiluimnya. Aspeik keiamanan sisteim juiga masih peirlui ditingkatkan. Oleih 

kareina itui, disarankan uintuik:   

a. Meinambahkan fituir einkripsi dan oteintikasi beirlapis uintuik meiningkatkan 

keiamanan data peimilih.   

b. Meingeimbangkan veirsi mobilei agar dapat diakseis leibih fleiksibeil oleih siswa.   

c. Meilakuikan peinguijian beiban sisteim seibeiluim diteirapkan pada peimilihan 

deingan juimlah peimilih yang beisar. 
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